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Leírásoks: Ascendancy, Navy Strike, Silverioad, Sim isie 
Ismertetők: NHL 96, Fatal Racing, WipeOut, Cybermage 








Áraink 259-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 
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Ne szalaszae el szemzációs ajámnlatumnkat! 













MD BASIC SET: MD II alapgép - 1 CONTROL PAD álaláó ss ala öldlajs ls ő sie, a efefefeküségekotáslás bis ete sí eres éa 
SNES KÍNÁLAT: 
SNES FIFA SET: SNES alapgép két KA SETS 8 TÉN HADD: 3 AE ess ot domo ela Bara én ala a s elő a 27999.- 
GAME BOY KÍNÁLAT: 

GAME BOY BASIC SET: GAMEBOY REIÓET JANÓÁTKSNKÉEE SZ tére ős ft hora élő s area ee teja n fá re sselkts era bistsik 9999.- 
MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: 


MS ALAP SET: MS alapgép -- SONIC 4. ALEX KID 4. 1 do CONTROL PAD 


















GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgópttÚ Játókzés ree zése aes dls sees tés 
SEGA SATURN KINALAT: 


SEGA SATURN 1 CONTROL PAD ... . . . . . .-  SHINOBIX 
SATURN joystick . . . . . . génessee PANZER DRAGON .. 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel . STREET FIGHTER MOVIE 





KING OF BOXING (JAP) . . 
HANG ON GP 95 (JAP) 
. .9900.- . V OPEN TENNIS (JAP) 












































SATURN NTSC adapter VIRTUA RACING (USA) . . . ÍVJ! . VIRTUA COP (JAP) 

DAYTONA USA OFF WORLD EXTREME (US; ÍVJ! WING ARMS (JAP) . 

BUGI -; . sea NHL ALL STAR HOCKEY (USA). . TOH SHIN DEN (JAP) . 

VIRTUA FIGHTER REMIX . j. CORPSE KILLER (USA) . .. . . VIRTUA FIGHTER 2 (JAP) .... 

INT. VICTORY GOAL! . ... . .  : 9900. F1 LIVE FORMATION (JAP) . , 

SONY PSX KÍNÁLAT: 

SONY PSX 4. 1 CONTROL PAD RAIDEN PROJECT . . HÍVJ! NBA JAM T.E.. . 11900.- 
HELLYENNENKESEN ET . de IE e a orv o s ARÁM 79999.- WWF WRESTLE MAI . HÍVJ! . LEMMINGS 3D . . . . . 11900.- 










. 6999.- . STRIKER . . . . . . . . . 2 s. HÍVJ! . DESTRUCTION DERB 
. 7999.- . RAYMAN. . :. 13900.- . WIPE OUT... ......... 
SONY PSX összekötő kábel . 7999.- . NOVASTORM . . . 11900.- . STREET FIGHTER MOVIE . 
TOSHINDEN ........... :. HÍVJ! . RAPID RELOAD TOTAL ECLIPSE TURBO 

7 a a fájás a a e ő e SZRTÁNENÉNTATS ra ! AIR COMBAT TEKKEN 227. .£.ő..sdtees ee e éjólői 


SONY PSX memória kártya . 
SONY PSX CONTROL PAD . 












PSX akció, csak 7 napig! 
1995.12.11. - 1995.12.18. 
PSX gép 4 Demo CD -- 1 joy 79999.- helyett csak 


KONZOL KIEGÉSZÍTŐK: 


SEGA MEGADRIVÉ CONTROL PAD (6 GOMBOS)..2999-3499 Ft SNES PHANTOM ARCADE JO 
SEGA PHANTOM ARCADE JOY SNES USA KONVERTER .. 
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2. SNES ACTION REPLAY V2.0. 
SEGA MEGA CD ADAPTER...... SNES PROGRAMOZHATÓ KONVERTER 
SEGA MEGADRIVE SCART KÁBEL. SNES SCART KÁBEL 
SEGA MEGADRIVE HI-FI KÁBEL SNES JOYHOSSZABBI 
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOY. SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAP 
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD. SUPER GAME BOY ................ 
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTEI GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTEI 
GAME GEAR HÁLÓZATI ADAPTER NES ACTION REPLAY. 
SNES CONTROL PAD...........2soos 


SZAMITOGEP KIEGÉSZÍTŐK 


PC JOY - EDGE II. PC EGÉR (2-3 gombos) .. 

PC JOY - HAWK-. COMMODORE JOYSTICKOK.. 

PC JOY - EAGLE COMMODORE FREE WHEEL 

PC JOY - FLIGHT MAX COMMODORE FOOT PEDAL (pedál). 

PC JOY - FX 2000 ... AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL 

PC JOY - COMMAND Control pad : játél DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknel 

PC JOY - TORNADO SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT) 
PC JOY - OPTIX ... 


SZÁMÍTÓGÉPES ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: Az 576 KByte boltjaimban A 
[ed A SET] esztet árusított bármely játékgépet, FANTASZTIKUS AKCIÓ 


CD ROM GAMES t 
Ze árát beszánátomám a gyűjteményem. FADE TO BLACK (PC CD) 
PC FORMAT számára felajánlott 

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) - 1900 előtti részvényekért, szövetkezeti és 




































EDGE egyéb üzletrészvényekért, 

X-GEN - 1920 előtti képes levelezőlapokért, 
Merei - a századfordulón kiadott 

3DO MAGAZINE (3D0) Franklin kiadású Verne könyvekért. 

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Meghívók, táncrendek, menükártyák, 

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) kéziratok, aláírások is érdekelnek. 
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Keresek Békekölcsön ebe 
edeny ák eleste MLSY Telefon: 1295-3 

TOTAL (NINTENDO) (munkanapokon 9-14 óráig). 
Metál et dett ése] Levélcím: 1389 Budapest, Pf. 132. 





JINDIZET add d Ű 31 EINEM MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!!! 


Ne is olvass tovább! 















ALADDIN AGA 5999 
AMNIOS 1999 
ARCADE POOL 1999 
ARCHER MACLEANSPOOL 2999 
BAAL 899 
BANSHEE-A 1200 4999 
BATMAN RETURNS 2999 
BENEFACTOR 3999 
BILL S TOMATO GAME 1499 
BOB S BAD DAY 1999 
BRIAN THE LION-A 1200 3999 
BUDOKAN 2999 
BURNING RUBBER 2999 
CADAVER 4. PAYOFF 2999 
(COLONIZATION 6999 
CYTRON 3499 
DENNIS AGA 2999 
DEVIOUS DESIG 1499 
DISPOSABLE HERO 3999 
DRAGONSTONE 3999 
DYNASTY WARS 999 
EXC.GAMES COLLECTION 4999 

-ARCHER MACLEANS POOL 

-POPULOUS 2 

-SHUTTLE 

OF BEHOLDER 2 3999 

ISHAR 3 3999 
JIMMY WHITE SNOOKER 2999 
LAST BATTLE 2999 
LINKS GOLF CHALLENGE 1999 
LION A 4999 
LOTUS TRILOGY 4499 
MENACE 999 
MICROPROSE FI GP. 3999 
NIG.MANSELL WORLD CH.SHIP 4499 
NINJA REMIX 
NORTH AND SOUTH 1999 
OUTRUN EUROPA 1999 
PLAN 9 FROM OUTERSPACE 1999 
POOLS OF DARKNES 2999 





PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT 2999 
RISE OF ROBOTS 

RISE OF ROBOTS AGA. 
RVF HONDA 1999 











SECOND SAMURAI-A 1200 3999 
SEEK AND DESTROY 3999 
SENSIBLE GOLF 5999 
SENSIBLE SOCCER 5999 
SHADOW WORLDS 2999 
SKIDMARKS 3999 
SUBWAR 2050 AGA 4999 
TEAM 17 COLLECTION VOL.1 4999 
-BODY BLOWS 
RDRIVE 
-SUPERFROG 
THE KILLING GAME SHOW 1499 
THE KRYSTAL 1999 
THEME PARK AGA 4999 
TREASURES OF SAVAG 3499 
TRIPLE ACTION VOLUMEII 1999 
TURRICAN 1999 
TURRICAN 2 1999 
UFO AGA 4999 
WRECKERS 999 


ye TTL 











AKIRA 6999 
ALFRED CHICI 3999 
ALIEN BREED 3D 6999 
ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 
ALL TERRAIN RACING 4999 
BANSHEE 5999 
BATTLE TOADS 3999 
BENEATH A STEEL SKY 5999 
BUBBA AND STIX 4999 
CANNON FODDER 5999 
CHUCK ROCK 3999 
CHUCK ROCK II 4999 
D GENERATION 3999 
DANGEROUS STREETS 1999 
DISPOSABLE HERO 4999 
DRAGON STONE 3999 
FIELDS OF GLORY 5999 
FIRE AND ICE 3999 
FLY HARDER 2999 
FURY OF THE FURIES 3999 
HEIMDALL II 5999 
HUMANS 3999 
INTERNATIONAL KARATE-4 2999 
JOHN BARNES FOOTBALL 2999 
JUNGLE STRIKE 4999 
KID CHAOS 3999 
LAST NINJA III 2999 
LEGACY OF SORASIL 4999 
LITTIL DIVIL 5999 
LOTUS TRILOGY 4999 
MICROCOSM 7999 
NIG.MANSELL WORLD CHAMP. 4999 
PINBALL FANTASIES 4999 
PIRATES GOLD 4999 
PREMIERE 3999 
RISE OF ROBOTS 7999 
SHADOW FIGHTER 5999 
STRIKER 4999 
SUBWAR 2050 4999 
SUMMER OLYMPIX 1999 
SUPERFROG 3999 
SUPER METHANE BROTHERS 2999 
SUPER PUTTY 2999 
SURF NINJAS 2999 
TOP GEAR2 4999 
TROLLS 1999 
ULTIMATE BODY BLOWS 5999 


Az ezen és a hátsó belső borítón található játékok 
legnagyobb része (nemcsak az itt feltüntetettek!) 
kaphatók, amíg 


mától 
a készlet tart. 


Karácsonyi vásárunk részleteiért hívd az alábbi 


telefonszámokat: 


UNIVERSE 
WORMS 
ZOOL 
ZOOL II 


C64 KAZETTÁK 


3DSTOCK CARS 2 
ACROJET 

AIRBORNE RANGER 
ALIEN 3 

ARMALYTE 

BADLANDS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTLING 
(CONTINENTAL CIRCUS 
CRACKDOWN 

DELTA 

DOUBLE DRAGON 
DRAGONS OF FLAME 
F15 

FLIMBO S OUEST 
FORGOTTEN WORLDS 
(GAMES WINTER EDITION 
(GEMINI WINGS 

GO FOR GOLD 

(GRAND MASTER CHESS 
HAWKEYE 

HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 


INDIANA JONES FATE OF ATL. 


LAST DUEL 

LAST V8 

LED STORM 
LEMMINGS 

MC DONALD LAND 
MERCS 
MICROPROSE SOCCER 
MOONWALKER 
MULTIMIXX I 
MULTIMIXX IV 
MULTIMIXX V 
NIGHTSHIFT 

NINJA COMMANDO 
NINJA RABBITS 
OUTRUN 

OUTRUN EUROPA 
PIRATES 

010 TANK BUSTER 
OUEDEX 

RICK DANGEROUS 2 
ROBOCOD 
RODLAND 
SILKWORM 
SKATIN USA 
SOCCER DOUBBLE 2 
SOCCER DOUBBLE 3 
SOLO FLIGHT 

ST DRAGON 
STRIDER 2 
SUMMER CAMP 
SUPER MONACO GP 
SUPER SCRAMBLE 
SWIV 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BLINKY 
TURBO CHARGE 


WINTER GAMES 


699 
699 
699 
299 
699 
699 
699 
699 
699 
699 


MS e ÚT 


BATTLE COMMAND 
ROBOCOP 3 

SHADOW OF THE BEAST 
TOKI 


$888 


C64 LEMEZES GYŰJTEMÉNYEK 


KIDS PACK 
-POSTMAN PAT 
-SOOTY AND SWEEP 
-COUNT DRACULA 
-POPEYE 2 
-THE WOMBLES 
-SUPERTED 

POPEYE COLLECTION 
-POEPEYE 123 

POSTMAN PAT COLLECTION 
-POSTMAN PAT 123 


999 


ACTION FIGHTER 
ALIEN 3 

BAAL 

BBURAGO RALLY 
BLUES BROTHERS 
BUDOKAN 
(CAPTAIN FIZZ 
CHUCK ROCK 
(CREATURES 
CREATURES 2 
DALEK ATTACK 
DARKMAN 

DIE HARD 2 
DOUBLE DRAGON 3 
DYNASTY WARS 
ELVIRA 2 

F16 COMBAT PILOT 
FIGHTER BOMBER 
FINAL FIGHT 


$ÉSÉ3ÉS 
$8§ 


$ÉSÉSSSÉÉÉSS 


FLIMBO S OUEST 
GOLDEN AXE 

GRAND PRIX CIRCUIT 
HUDSON HAWK 
INDIANA JONES IV ARCADE 
JAMES POND 

JAWS 

JUDGE DREED 

LAST NINJA 3 

LETHAL WEAPON 
LICENCE TO KILL 
LONG LIFE 

LOTUS EDSPRIT 

MC DONALD LAND 
MICROPROSE SOCCER 
NO LIMIT 

NORTH £ SOUTH 
OPERATION HORMUZ 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 
RAMBO 3 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP 2 

RODLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

SKULL §£ CROSSBONES 
STEIGAR 

STREET ROD 
SUBURBAN COMMANDO 
SWORD OF HONOUR 
TERMINATOR 2 

TEST DRIVE 2 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 

TIME SCANNER 

TOM 8 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN II 

TUSKER 

VENDETTA 

WINTER SUPER SPORTS 92 


ÉÉSSSÉÉBÉBÉSÉSÉSÉSÉS ESÉS ÉS ÉSÉSÉSÉSÉS ÉSE ÉEÉÉS 





TETRIS AND DR MARIO 7900 
TRUE LIES 9900 
URBAN STRIKE HIVJ 
YOUNG MERLIN 7900 
VORTEX 9900 
WEAPONLORD séet8 
WOLVERINE 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS Z8RŐ 





a". ELLA LL 
ASTERIX 


6900 
BATMAN FOREVER 6900 
BCKID2 5900 
BOMBERMAN 6900 
DAFFY DUCK 5900 
DONKEY KONG 5900 
LION KING 5900 
OBELIX 6900 
PINBALL FANTASIES 5900 
PRIMAL RAGE 6900 
SMURFS(HUPIKÉK TÖRPIKÉK) 4900 
SPACE INVADERS 4900 
STARGATE 5900 
STREET FIGHTER 2 5900 
SUPER MARIO LAND 4900 
SUPER MARIO LAND2 5900 
TETRIS 2 5900 


ket. 32X CARTRIDGE-OK 


DSL LELNE 


ADVENTURES OF DR FRANKEN 7800 
BATTLE BLAZE 


BLACKTHORNE 9900 
CRAZY CHASE 7900 
HARLEY 7900 
JAMES BOND JR 7900 
KENDO RAGE 7900 
MEGEMEN SOCCER 9900 
OPERATION LOGIC BOMB 7900 
PUSH OVER 5500 
THE UNTOUCHABLES 9900 
X KALIBER 2097 8900 


DLISÉZ LL SL 


BATMAN FOREVER 13900. 11900 
BLACKHAWK 7900 
BRUTAL 9900 
CANNON FODDER 9900 
CLAYMATES 8900 
COOL SPOT 6900 
DEMOLITION MAN 12900. 9900 
DONKEY KONG COUNTRY. . . 12900 
DONKEY KONG COUNTRY 2 HIVJ 
DOOM 14900 
EARTHWORM JIM 2 HIVJ 
FIFA 96 12900 
FULL THROTTLE 9900 
GHOUL PATROL 7900 
HAGANE 9900 7900 
INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5900 
INCREDIBLE HULK 10900 
INT.SUP.STAR SOCCER DEL. HIVJ 
JUDGE DREDD 11900 
JUNGLE STRIKE 9900 
JUSTICE LEAGUE 12900 
KILLER INSTINCT 11900 
LEMMINGS 2 9900 
MECHWARRIOR 3050 HIVJ 
MEGA MAN 7 HIVJ 
MICRO MACHINES 8900 
MORTAL KOMBAT 2 11900 
MORTAL KOMBAT 3 12900 
NBA LIVE 96 HIVJ 
NHL 96 HOCKEY 12900 
OUT TO LUNCH 9900 
PARODIUS 6900 
PINBALL FANTASIES 9900 
POWER DRIVE 9900 
PRIMAL RAGE 14900. 11900 
RTYPE III 6900 
RISE OF ROBOTS 9900 
ROBOCOP VS TERMINATOR 9900 
SIDEPOCKET 9900 
SMASH TENNIS 8900 
SOCCER KID 5900 
SPECTRE V 5900 
SPIDERMAN MAX.CARNAGE 9900 
SPIDERMAN TV 9900 
STARGATE 11900 
STUNT RACE FX 12900 
SUPER BATTLE TANK 2 6900 
SUPER BC KID 10900 
SUPER BOMBERMAN 2 7900 
SUPER BOMBERMAN 3 12900 
SUPER MARIOWORLD 7900 
SUPER TURRICAN 2 12900 


AFTERBURNER 11900 
COSMIC CARNAGE 13900 
NBA JAM TOURNAMENT ED. es 
SPACE HARRIER 

VIRTUA RACE DELUXE 12900 


1 


(ISIBEN LL HL 





BUBBLE AND SOUEAK 7900 
CASTLEVANIA BLOODLINES 7900 
DINOSAURS FOR HIRE 7900 
DR RBOTNIK S MEAN MACHINE. 7900 
NFL FOOTBALL 94 8900 
OUTRUNNERS 9900 
RANGER X 7900 
SUBTERRANIA 8900 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900 
de LÉ A 
ANIMANIACS 9900 
BARNEY THE DINO 7900 
BATMAN FOREVER 12900 
BONANZA BROS 5900 
CHESTER CHEETAH II 8900 
CRASH DUMMIES 7900 
DEMOLITION MAN 11900 
DINAMITE HEADY 9900 
DR ROBOTNIK S MEAN MACH. 6900 
DRAGON "S REVENGE 5900 
EARTHWORM JIM 2 HIVJ 
FIFA 96 12900 
GLOBAL GLADIATORS 6900 
INCREDIBLE HULK 6900 
JAMES BOND 007 4900 
JUDGE DREDD 11900 
JUNGLE BOOK 9900 
LANDSTALKER 8900 
MAN OVERBOARD 6900 
MORTAL KOMBAT 3 12900 
MR NUTZ 7900 
NBA LIVE 96 HIVJ 
NHL 96 HOCKEY 11900 
ONSLAUGHT 6900 
OUTRUN 2019 5900 
PITFALL 9900 
PRIMAL RAGE 13900 
PRINCE OF PERSIA 8900 
PUGSY 5900 
RED ZONE 6900 
ROCK AND ROLL RACING 5900 
ROLLING THUNDER 2 5900 
ROLO 7900 
RUGBY WORLD CUP 1995 7900 
SMURFS (HUPIKÉK TÖRPÖK) — 9900 
SONIC 3 9900 
SONIC £ KNUCKLES 11900 
SPARKSTER 9900 
SPIROU 9900 
SPOT 3 HIVJ 
TECMO SUPER BOWL 8900 
TOYS 6900 
TRUE LIES 9900 
XENON 2 5900 
VIEW POINT. 9900 
VIRTUA RACING 11900 
WARLOCK 9900 
ELLA Z ELL LL HELLA 
BATMAN FOREVER 8900 
CHOPLIFTER 3 5900 
DESERT STRIKE 4900 
DONALD DUCK 2 DEEP DUCK 3900 
DRAGON 5900 
DYNAMITE H. 5900 
ECCO THE DOLPHIN 2 6900 
F1 CHAMPIONSHIP EDITION 8900 
FIFA SOCCER 6900 
GEARWORKS 4900 
JAMES BOND 007 5900 
MICKEY MOUSE 3 7500 
NHL HOCKEY 6900 
PETE SAMPRAS TENNIS 3900 
PRIMAL RAGE 7900 


MULT ÉS JOVO 
Szokás az évet egy rövid visszatekin- 
téssel illetve a jövőbeli tervek előrevetí- 
tésével zárni. Én sem szeretném meg- 
törni ezt a hagyományt, úgyhogy most 
két napirendi pont következik, két örök 
kérdés: mivel szolgáltuk az Urat (ez Te 
vagy, kedves Olvasó) és Gauo Vadis (ho- 
gyan tovább, Emberke?). 

1. A MÚLT: egy külső szemlélő nem 
kel eZZ tá ee zá ea Aaa Ke 
lőtti és a mai lap között. Ő ugyanazt a 
színvonalas színes magazint látja, pe- 
dig komoly előrelépéseket tettünk az ol- 
vashatóság, a látvány, a szórakoztatás 
és az informálás terén. Láthatóan csök- 
kent a túlzott színkavalkádban úszó ol- 
dalak száma, a letisztult oldalakon meg- 
jelent a színnel való kiemelés, mint a 
hangsúlyozás egyik fő eszköze, a képek 
mérete nagyobbodott, hiszen az írott in- 
formációk mellett nagyon fontos szere- 
pe van a vizuális szolgáltatásoknak is. 
Egy látványos, nagyméretű kép többet 
mond a legügyesebb megfogalmazás- 
nál is. Jó poénnak indult, majd olvasói 
nyomásra állandósult a cikkek szerzői- 
nek öniróniáról árulkodó eltorzított kép- 
mása - a sikere minden elképzelésünket 
felülmúlta. És végül, de nem utolsó sor- 
ban jó látni, hogy a fél éve indított kezd- 
ményezésünk, a kódokkal, infókkal, tér- 
képekkel és tippekkel teli lefűzhető mel- 
léklet is befutott, kizárólag pozitív 
MESZ ESA Za AL E [lete ETEL 
2. A JÖVŐ: na, erről már nehezebb be- 
szélni. Manapság felettébb igaz a mon- 
dás: ember tervez, Isten végez. Kiszá- 
míthatatlan folyamatok határozzák meg 
jövőbeli terveink sikerét - gondolok itt a 
gazdaságnak, valamennyiünk pénzügyi 
helyzetének és a technikának fej- 
lődődésére, alakulására. Tudjuk, érez- 
. ot zük, hogy a jelenlegi árszintünk már 
CE 138,- CEE z .. "nem mindenki számára közömbös (és 
most enyhén fogalmaztam), ezért ko- 
moly lépés meghozatala előtt állunk. 
Egy huszárvágással szeretnénk áthágni 
a magas pénzügyi akadályokat és ol- 
csóbban még többet nyújtani. Lehetet- 
lennek hangzik, de ötletünk egyedülál- 
fő lósága és az a tény, hogy minden kon- 
(TET kurens előtt lépjük meg, biztosítani lát- 
szik a sikert. A ködös fogalmazás nem 
véletlen: nem akarjuk elkiabálni a dol- 
got. Annyit elöljáróban azért elárulok, 
hogy ne érjen senkit sokk: lehet, hogy 
jövőre egy teljesen más külsővel, ext- 
rém design-nal és vadiúj rovatokkal fel- 
ő z vértezett 576-ot olvashattok - méghozzá 
H2/( : KÁciSER kéthetente! De pssszt! 
Ezzel a bombahírrel szeretnék minden- 
lelte ei na Le lete pa MT lala 
és az ideinél kicsit felszabadultabb új 
évet kívánni. Találkozunk 1996-ban, az 
EyA ar eliu ll 








in A főszerkesztő 
95/1 218,- 95/3 218,- 


KÖVETKEZŐ SZÁMUNK 
JANUÁR KÖZEPÉN 
JELENIK MEG. 





ETTi 218,- 95/5 218,- 95/6 318,- 95/7-8 576, 95/9 318,- 95/10 318.- tsz k at Aa 


Akciós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 20 szám 1300 Ft-ért 
az 1993-94-es évfolyamokból meglévő 9 szám pedig 12650 Ft-ért. Ha rózsaszín postautalványon 
befizeted az összeget, a postaköltséget mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be, hogy "RÉGI SZÁMOK"! 


Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újságok eredeti árát 4. postaköltséget kell fizetned 
Az újságok megrendelhetők az 576 KByte pécsi és győri boltjaiban vagy az újság címén. 












DUMA/BUKÁS/TOPLISTA 15 


FATAL RACING — 18-19 

SILVERLOAD ei 

BUG! (SATURN) E 

SEGA RALLYAVIRTUA COP (SATURN) ES 

MI B EZ 

Úl EARTWORM JIM 2 (SNES, MD). [NEG 

zteszreyménytez ezt mitől 5. BOMBERMAN 3 8 PACMAN 2 (SNES) 26 
; kzáseztetőti DOOM (SNES) 27 
KIRBY KÉT ÚJABB KALANDJA (SNES) 28 

NHL 96 8. FIFA 96 29 

3DO ROVAT: KILLING TIME EÍ1 
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576 KByte 
SIERRA ON LINE 


Úgy látszik a cég speciálizálta 
magát a maximális élethűséggel 
megvalósított  horrorjátékokra, 
ugyanis a SHIVERS címmel 
megjelenő kalandjátékuk erősen 
bővelkedik misztikus és horro- 
risztikus jelenetekben. Egy tiné- 
dzsert alakítunk, aki fogadásból 
eltölt egy éjszakát a Szokatlan 
Dolgok és Furcsa Esetek nevű 
múzeumban, melyet évekkel 
ezelőtt egy túlvilágkutató pro- 


fesszor alapított, akinek egyik 
utazása során nyoma veszett. A 
pletyka szerint a másvilág te- 
remtményei jöttek el érte, hogy 
lelkével fivessen a világukba való 
betolakodásért. Úgy tudni, a mú- 
Zeumot is megszállják éjjelente a 
szellemvilág teremtményei - úgy- 
hogy nem lesz zavartalan az ál- 
munk. A játék jellemzője a meg- 
hökkentő és borzongató jelenete- 
ken és hangokon kívül, hogy 
6407480-as SVGA-ban barangol- 
hatunk, mindent közelről meg- 
vizsgálhatunk. A legtöbb gondot 
az előbbrejutásban a milliónyi rej- 
tély és feladvány kibogozása je- 
lenti majd (találós kérdések, 
misztikus feladványok, apránként 
összeálló puzzle-k). Érdekesség, 
hogy akárhányszor újra lehet 
kezdeni a játékot, mindig más és 
más lesz a történet folyása (ez 
eddig unikumnak számít a ka- 
landjátékok terén). A játékot 
decemberre ígérik PC CD- 
ROM-ra, de szerintem jövő ta- 
vaszig nem lesz belőle valóság. 

Rajzfilmeket is megszégyenítő 
minőségben jelenik meg hamaro- 


san ugyancsak a Sierrától a 
TORPIN"S PASSAGE. A - 
mondhatni - "animációs film" va- 
rázslatos világában egy 16 éves 
legényt alakítunk, akinek szüleit 
és szerelmét egy gonosz varázs- 
ló kámforrá változtatta és ezért 
legfőbb célja, hogy a megátalko- 
dott nőszemélyt (a boszorkát) 
móresre tanítsa. Az irányítás a 
Kings Ouestből már megismert 
módszereken alapul, a fura szer- 
zetek leginkább Alíz Csodaor- 
szágából "kölcsönzöttek", a hu- 
morról Al Lowe, neves író gon- 
doskodik, a zenei aláfestést pe- 
dig az inkább művészfilmes kö- 
rökben ismert világhírű kompo- 
nistának, Micheal Legrandnak 
köszönetjük. A történet jónéhány 
csavart tartalmaz, amely csak ké- 
sőbb derül ki: elrabolt hozzátarto- 
zóink nem az édes szüleink, csak 
gyámjaink, vérszerinti őseinket 
születésünkkor megölték. Akkori 
megmentőnk, a dadus pedig az a 
boszorkány, akit most életre-ha- 
lálra üldözünk. Nagybátyánkról, 
akivel kalandjaink során találko- 
zunk, kiderül, hogy szüleink gyil- 
kosa és bennünket is végleg el 
akar tenni az útjából... Hogy mi- 
lyen rejtély húzódik meg a háttér- 
ben, azt nekünk kell kideríteni. 
Erre alkalmunk csak év vége 
magasságában, PC CD- 
ROM-on lesz. 


VIRGIN INTERACTIVE 


A multicég is, mint arról már be- 
számoltunk, kiadja saját flipper- 
változatát, TILT néven. Mivel 
lapzártáig nem érkezett meg a 
végleges verzió, ezért néhány 
szó erejéig itt, a Hírekben vissza- 
térnék rá. Volt szerencsém látni a 
minap a játék demóját és állítha- 
tom, hogy sebességben és élet- 
szerűségben még nem láttam 
hozzá foghatót. A részletgazdag 
3D-s felületet egy 486DX2-es is 
megfelelő sebességgel mozgat- 
ja, ettől erősebb gépeken pedig 
nyoma sincs ricegésnek, akado- 
zásnak. További érdekesség, 


hogy a fényes golyóbis felületén 
az aktuális háttér tükröződik - 
mint az életben. A 6 féle tábla 
(névszerint , Roadking USA, 
Space Guest, Fun Fair, Myst and 
Majik, Gangster és Horror) min- 
degyike más és más speckókat 
rejt: hoolahopok, lenyíló rámpák, 
lasztinyelők, stb. A felületek 
Silicon Graphics gépeken készül- 
tek, a perspektívák szabadon vá- 
laszthatók, a síklátásúak vissza- 
kapcsolhatnak 2D-be is, a han- 
gok pedig a régi jó faborítású, 
"döngő" flippereket idézik. Meg- 
jelenés a napokban, csak 
PC CD-re. 

Ismerős következik: a Sensible 
Golf (ritka véletlen folytán) már 
megjelent Amigára, s csak most, 
karácsony előestéjén kerül kia- 
dásra a PC-s változat. A hírek 
szerint minden marad a már 


megismert formában: apró em- 
berkék, 24 golfpálya, poénpetár- 
dák, digitalizált hangeffektek, 
magávalragadó hangulat. A golf- 
nak, mint sportnak az ismerete 
nem előfeltétel, nem kellenek 
hozzá technikai ismeretek, sok- 
kal inkább egy jóadag lököttség, 
elvonatkoztatási képesség. Aki 
szereti az ilyesfajta szöszmötölős 
játékokat, az mindenképpen sze- 
rezze be. A napokban PC-re 
és PC CD-re jön ki. 


RÖVIDEN 


A shoot-em-upok szerelmeseinek 
ajánlja legújabb lövöldözős anya- 
gát az ELITE. Az AFTER- 
SHOCK névre keresztelt játékban 
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TÖRTÉNT E 


Hite 
(Gt un! [j i g 
maga dolga a várudvarban, s ú 


b 
szott, hogy a hegyoromra ill a 
ka nyugalmát sénki és semmi meg nem 
Zavarhatja... zzintén békés- 







H-ts 


Am az e; 
hi KEZET ő - verőfényes 
tavaszi napon s: felhők úsztak a 
nap elé, s a sötétség körültáncolta a vá- 
EE ks zás elt befolyni a tornyok 
ablakain, a várfal lőrésein. Aki a sötétség 
útjába állt, az menthetetlenül elpusz- 
LT Ld 


A várkapuban ekkor megjelent az 
Árnyéklovag, s Stone- 
keepet, lakói földi 
ég GAZ HALSZ Hi) 
együtt a mélybe pa- 
rancsolta,,. 

Senki se menekült meg 
Stonekeepből Drake-en kí- 
vül. Drake csodálatos me- 
nekülésére a mai napig nem 
tud választ adni... Pedig tíz 
éve történt. A sötétség elől 
egy csuhás alak magával 
vitte, s elteleportálta a vá- 
ron kívülre. Drake rendsze- 
resen járt ki évről-évre 
Stonekeep helyére, s legutolsó 















Esküszöm, szóhoz sem jutok! 
Azt hiszem trónfosztás lesz... 


Hogy miféle trónfosztás? Hát a szerepjátékok királya kénytelen. felállnia trónjáról, és a többi alattvaló közé ba. 
lagni. Az eddigi király személyét mindenki döntse elrmaga (részemről talán a Land of Lore), majd kezdjen 4 
az Interplay legújabb szerepjátékába... 


sétájakor ismét egy misztikus esemény 
történt vele: Thera, a föld istennője 
jelent meg, s Drake lelkét kiszaba- 
dította testéből, és levitte Stone- 
LELEM Nuta Vá 


Te TT 
, jelent... ÜZLETTEL NEE [A 


ES megdobálni őket forró olajjal. 


MET ATM ETET Láz 
közelről a fogait! 


CSODÁLATOS 
NYIT 2 aj -i e 
Nem tudom ki hogy van vele, de én 
imádom a filmbejátszásokat a játékok- 
ban. Persze ehhez tényleg jó film- 


3 


see : gyűjtemény ZALA PCI 





minőségre van szükség, megfelelő se- 
bességgel. A Stonekeep minden eddi- 
gi PC-filmen túltesz: SVGA-ban is 
akadozásmentes, a beszéd végig 
tökéletesen hallható, nem "dadog". 
Csak a Wing Commmandert tudom el- 
lenpéldaként felhozni: kisebb a 
képernyő, mégis akadozik a film. Tehát 
ezen a téren maximálisan meg vagyok 
elégedve vele. Maga a játék? Háááát, 
az se kutya. Teljes képernyős, élet- 
szerű grafika (néha már-már elhit- 
tem, hogy egy labirintusban bóklá- 
szom...), digitalizált, remekbesza- 
bott ellenfelek. A hangok sztereó- 
ban szólnak (hallani, hogy a jobb vagy 


Szerintem sokaknak lesz az 


a bal oldalról közelít az ellenség), a ze- 
nék General MIDI-n csodálatosak. A 
kezelés a lehető legegyszerűbb: a bal 
egérgomb a bal kezünk, a jobb a jobb - 
tehát a csatákban csak ezeket kell 


(u 99 (576 Jezzemen 


használni. A képernyőn a kurzorunk 
átalakul, ha valami érdemlegeset cse- 
lekedhetünk: kapcsoló meghúzásakor, 
tárgy felvételekor, stb. Három érde- 
kes állandó "tárgyunk" van: egy 
varázstükör, melyben magunkat lát- 
hatjuk a jobb felső sarokban szemből; 
itt öltöztethetjük fel magunkat, illetve 
társainkat, ha vannak. Nincs túlbonyo- 
lítva, a kezekbe fegyvert, magunkra 
egy sisakot, inget és gatyát aggatha- 
tunk. A tükör alján található 
életerőpontjaink száma. Másik va- 
rázstárgyunk a scroll, melyen tárgyain- 
kat láthatjuk. Ez egy tárgy felvételekor 
automatikusan megjelenik, s pakolha- 


enyémmel megegyező vélemén 


Ld c ezát aga át 
máson használni (pl. a kulc 
karikára). A scrollokat emi 
kattintva olvashatjuk 
ugyanígy fogyaszthatjuk: " 


Let d 
se S 
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ztás tárgy egy könyv, amit Stonekeep 
4 első emeletén szerezhetünk meg, s eb- 
ben rengeteg dolog van feljegyezve: itt 
lálható karakterlapunk, beírásra ke- 
rülnek a fontos információk, a varázs- 
[ee az eddig összeszedett tárgyak 
[Ed ts Vvvel, és az elmaradhatalan 
. Az egészben az a szép, hogy 
nkre írhatunk be mi is megjegy- 
t - pérsze magyarul. Az aktuális 
.a TAB gombbal bármikor be- 
[LL TORST TT LSE TELL SEAT TET) 
ssunk néhány tippet a játékhoz. 


HPPEK AZ ELINDULASHOZ 
vA "játék elsőslépéseiben Thera segít; 
csak őt kell MAZ UTA egészen addig, 
amig szembe nem találjuk magunkat az 
Árnyékkirállyal, s be nem párancsolja 
Therát egy gömbbe. Stonekeep felső 
EG ETELE Ét 123a 
némi édesgyökér: Beres ét A 
ke SZA e La romok alatt 
egy .-börpáncélra is ráakadunk. Az 
édesgyökér és a kék üveges flöttyök 
MEL VÉ ÜTEMRE TESTET 











A főgonosz. Személyesen. Tényleg csak 
jókedvéten ELL E3 Lay tl 


ELLENT EST OS ALLÉL E tASL ÁLT 


varázskutak, s varázslattal is gyógyít- 
hatunk. Miután az első szintre jutottunk 
első dolgunk a könyv megkeresé- 
Eli ÜL CSS E LU Sz áá eT 2713 B 
majd keressük meg a kulcsot, AT 
legtöbb ajtót nyitja az emeleten. A ijet 
rósított törökkel néhány tűzlabdát ere- 
gethetünk; ami igazán érdekes, az a 
középső kereszt alakú teremben talál- 
ható Szaturnusz gömb, melyet a föld- 
re téve egy "radarhoz" jutunk - persze 








előbb le kell gyűrni két izmos Shargat. 
Az első szintre érdemes visszaug- 
rani a varázskúthoz. A második 
szinten Wahooka, az öreg bölcs fogad, 


s értékes ajándékokért mindenféle . 


hasznos-haszontalan infókkal lát el. 
Kincseket a legkülönfélébb helyeken 
találhatunk piros, kék és zöld kristály 
személyében. Az tErzt él €3r-idi 
legfelső cellában található a 
csontkulcs, mellyel az eggyel lejjebb 
lévő cella nyitható. Itt találkozunk egy 
póruljárt Dwarffal, aki társai után nyo- 
moz, s közben ide bezárták - ö lesz az 
első társunk. Egy vaskulcsot kell 
még erre megtalálni, továbbá 
akad erre egy borostömlő, melyet a 
varázskút vizével érdemes megtölteni 


(a délkeleti részen van egy kút). Amiért 
még fontos ez a szint, az a varázslóte- 
rem. A varázslás a következőké- 
[ide eL LEN Szol KOR OT [CN 
botot, majd az itt található tékercsekről 
felolvasni a rúnajelet (magunkra. kell 
kattintani" vele), mely automatikusan 
bekerül a könyvbe. Ezután a MEA 
kinyitva beírhatjuk a rúnajeleket a hő 
nabotba (ha nincs hely az összes rón 

jelnek, a régit felül lehet írni a pálcán), 
s máris varázsolhatunk. A következő 
szint a csatornarendszer, ahol ismét ta- 
lálkozhatunk Wahookával, aki három 
koponyáért cserébe egy háromszöget 
ad nekünk. Első lépésként két du- 
gaszt kell megkeresni a csatorná- 
ban (hősünk felordít, ha rálép), és eze- 
ket a fenti kapcsolókba behelyezni, s 
átkapcsolni azokat: az egyik egy zsili- 
pet nyit meg, a másik kiengedi a 
szennyvizet a rendszerből. Egy ke- 
"mény csata vár még itt ránk: egy 
. polipszerű szörnyet kell kívégeznünk, 
s maradványaibókelőkaparni egy ezüst 
szobrocskát (a Candssof Lore Urbish 
bánya bejáratánál vÍVOtt csatára emlé- 
keztet ez az összecsapás); s egy titkos 
ajtón keresztül felmennivegy oltárhoz 


(az ajtó a szörny lakóhelyénél lévő be- 
ugrások egyikénél van). Az oltárra he- 
lyezve a szobrot megnyílik az út a bá- 
nyába, a Shargák birodalmába - persze 
mások is lesznek ott. 

Férfiasan bevallom, hogy egyelőre itt 










fi ítőtársunk, aki mindíg lelejmol hasznos 
. infőiért. Engem a Jedi-béli Jodara emlékeztet. 


bandukolok, a korai lapzárta ellent- 
mondott a "teljes leírás" tervemnek. 
KILE dj tő est Hat] ME ÉKE] 
mérges (és "éhes) szi októl 
(ELL el AN ÁLT gy ET TAL Ce 
jű állattal, ES csapásra padló- 
ra küld... De sebaj, ha minden jól megy, 
jövőre a kis füzetben teljes leírás 


hoy Le CT elitet usz tárgylistával. 
[ALLT uaáLe taalela] a 
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Mé jég zorongi 
ha nadába rendez 

té 4 tig 1893-ig nyúlt a E 
em leh termész étesebb mintA ogy 
fontosább bajno tságának 


IZ Eléctronic Ati egy.kánadai c 
Egér 


a c 3 Fv 
fetünk két kij töltfét ékost 
itat agyteljét n miajítekévetésenk 
nk. 


Ez kis felbontás, s 
a jég tükröződése 
is ki van kapcsol- 
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ly két vámítal ki 
lás és után megszokhai 






















als cnatáte aA hatá min) flag 
gs sók 
6 Áz A A és B együttes lenyomásával ] GZ 
3 Az érdekesei 
Ehhez persze éppen pátosz kapu él 
kell lennie. 


GB ÉRTÉKELŐ 
NHL "96 EOA 





" Ha nálunk van a 





korong, a két : gombot lenyomva tartva 
az előző módon választhatunk. 
pé Hi F4 gombokkal a hazai, az F5-F8 j gombokkal pedig a ven- 
, Ez játék köz 







ben és a sorcsere menüben is működik. 


- Testre az A, fejre a B gombbal ű 


: A két gomb együttes lenyomásával r ús ik el: .  RAM:4MB HD:15MB VIDEO: SVGA CPU: 486/66 
lenfi ket. " CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 





és óriás pixelekkel. 


ve 





(a zldecember (KI 


id! 


KIKI 7 
d 








EGY AUTÓ VERSENY, . AZT HISZE: 











Lehet, hogy a Daytona USA és a SEGA Rally a legélvezete- úgy mint a valóságban - keresztbeáll az úton. Csupán egy 
sebb autóverseny, a Need for Speed pedig a legélethűbb dolgot hiányoltam a játékból: a borulásokat, bár valószí- 
a autószimulátor, azonban egy dolog eddig mindegyikből  nűleg a programozók úgy gondolták, ez már a játszható- 
hiányzott. Aká t k L 


tetjük ellenfeleinket, an: 
nál több pontot kapunk. 
Természetesen a piruett, 
ság rovására ment vol- a 360 fokos megper: 
na. Így viszont az  dítés éri a legtöbbet, ezt 
egész inkább do- 10 ponttal nyugtázza a 





A kocsik grafikájára PC-n sem 
















ú A dzsemre hasonlít, gép. Ezen kívül szintén 
Psygnosis . felismer- 74 é mint roncsderbire - nade ne ugyanennyit ér, ha egy el- 3 
te ezt a "hatalmas" 2 iz ; legyünk telhetetlenek. A fu-  lenfelünknek mi adjuk meg a 
hiányosságot, s e ési F tamokat kegyelemdöfést, vagyis azt a 





koccanást, amivel a járgánya végképp felmondja a szol- 
É te- gálatot, valamint plusz még 10 pont, ha mi maradunk 

hát vizuálisan el vagyunk utoljára a versenyben a Destruction Derbyn. Az ellenfél 
kényeztetve, ám megfordítása 4 pontot ér, a 90 fokos perdítés pedig 2-t. 


nem csak hogy 
összetörhetjük a 
kocsikat, — hanem 


, Ígaz nem 

a sajátunkat, hanem 
az ellenfeleinkét. 6 , Az induláskor valódi, di- 

gitalizált lóerők dübörögnek fel, de az összes 

csattanás, koccanás hangja is tökéletesen a 

A program mind PC-re, mind PlayStationre elkészült, s helyén van, ráadásul a 


1 tt, De hát azt hi- ői 
z A tő kocsi kereszt- 
szem mást nem is lehet elvárni a bodtítázáárt depés Fent jár. 
; etől, attól a cég- 


től, aki már annak idején a Beasttel 
is bebizonyította, hogy náluk a mi- 
nőség az első. A játék természete- 
sen a mai elvárásoknak megfelelő- 
en texture mapped poligonos grafi- 
kát használ, amit egy 486DX4-es is 

már nagyjából megfelelő sebességel 

mozgat. A PlayStationnél persze a se- 

bességprobléma fel sem merül. E ; 53 Mindezeket a pontszámokat ráadásul a gép 
A pályák nem Fi ha az ellenfél, akivel elbántunk az adott pillanat- 
ban az első pozicióban autózott. A pontozás egyébként 
számomra néha elég furának tűnt. Gyakran ugyanis telje- 
hangulatot még a közönség zsibongása, s egy — sen úgy láttam, hogy ellenfelem pörögve csapódik le ró- 
jópofa kommentátor hangja is feldobja, aki kü- . lam, mégsem kaptam sem- 
lönböző megállapításokkal és fel- 
kiáltásokkal nyugtázza az esemé- 
nyeket. 

























Egy tipikus pillanatfelvétel 
a játékból. 


Nos, a játék lényegét azt hiszem a 
bevezetőben már tisztáztam is: 


. Nézzük tehát akkor, mit 
kell művelnünk, hogy mi legyünk a 
legdestruktívabb pilóta. A játék- 
ban négy fajta versenyen indul- 
hatunk. A i 
túl bonyolultak, és nem — egy normál autóversenyt jelent, csakhogy 
is nagyok, ám szépen kidolgozottak, s ami a lényeg: mint a verseny neve is utal rá, itt 


e, A pályák kis mé- 

rete és a tetemes mennyiségű ellenfél eredményeként te- , S a versenyben elért helyezés is csak 
hát karambolokból nem lesz hiány, pontszámot jelent. A St ing egy teljesen mit, máskor meg szinte senki sem 

; , majd egy idő hagyományos verseny, itt az kapja a legtöbb pontot, aki volt a közelemben, s mégis meg- 
után a kormányok is beragadnak, végül a kocsik már elsőnek ér célba. A talán a leg- kaptam a 360-as bónuszt. Ez való- 
csak egyesben döcögnek, amíg végképp fel nem mondják élvezetesebb, itt nincsenek körök, csak egy nagy aréna,  színűleg annak köszönhető, hogy a 
a szolgálatot. Az autók ráadásul k s kizárólag a látványos karambolokra megy a játék. A gép annak számolja a pontot, akire az 

fi K a kanyarokban a te- az utolsó opció, itt csupán egyedül indu- áldozat utoljára rácsapódott. 
hetetlenségi erőtől kicsapódik a kocsink fara, a nagy se- . iunk az idő ellen. Egy-egy menetnek akkor van vége, ha ef 
bességnél füstölnek a gumik, s ha például fordulás köz- Már sok szó esett a pontozásról, nézzük tehát hogyan is C, vagy ő 


ben hátulról megtolunk valakit, holtbiztos, hogy - csak- megy ez. A lényeg: minél szebb "balettmozdulatra" kész-  Kocsink állapotát szerencsére nem csak a horpadá- 
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saink jelzik, hanem jobboldalt egy 
kis ábrán is nyomon követhetjük. 
Ha azon valamelyik pont pir 

, akkor lehet azt mondani, 
hogy baj van. Minden nyert szezon 
után az öt csoport közül mindig 
eggyel feljebb, azaz egyre pro- 
fibb kategóriába kerülünk, új 
pályákkal és ellenfelekkel, új 
tetőfényezéssel. Ha pedig végül 
az első csoportban is sikerül győznünk, egy nevünkkel 
ékesített kupa a jutalmunk. 
Mindezek persze csak a bajnokságokra 
) vonatkoztak, lehetőség van azonban gyakor- 
lásra z , többen is (maximum 20-an) 
játszani egymás után , valamint "pár- 
bajt" versenyezni egyetlen ellenféllel 1. A 
Destruction Derbynél ezeken kívül van még egy szórakoz- 
tató lehetőség, a , ahol az összes 
ellenfél csak ránk támad, tehát a cél: minél hosszabb 
ideig versenyben maradni. Ha linkelünk, azaz összekö- 
tünk két gépet, a Destruction Derbynél újabb opciók kö- 
zül választhatunk: párbajozhatunk egymás ellen is, ket- 
tes csapatokat alkothatunk , Így ösze- 
sen akár 40 játékos vehet részt, egy jópofa fogócskás já- 
tékot játszhatunk , ahol az összes többi 18 autó az 
aktuális fogót veszi célba, végül a 

pedig szintén 

egy fogócska, csak itt 
a ránk támadó autók 
megoszlanak a két 
játékos között, 
ám  ahányba 
nekünk sikerül bele- 
mennünk, azok mind- 
járt a másik játé- 
kost veszik célba. 



































Kösd be jól 
a biztonsági öved! 


pályák kidolgozása hihetet- 
lenül részletes. (PlayStation) 






nészetes r , PlayStation esetében 
ehhez persze egy memóriakártya is szükségeltetik. 







Hagyományos versenyek esetén a legkönnyebb a kanya- 
rokban kilökni az ellenfeleinket, ha pedig azt tapasztal- 
juk, hogy velünk akarja valaki ugyanezt művelni, ne 
habozzunk a fékbe taposni, az el- 
lenfél így ugyanis kemény orr- 
sérüléseket . tud 
szenvedni. Ha 
látjuk, hogy 
egy kocsi épp, 
előz  bennün- 
ket, koccintsuk meg oldal- 
irányba a hátulját; majdnem 
garantálható az ezt követő 
keresztbeállás. . Destruction 







A Total Destructionnél csupán 
a túlélés a cél. (PlayStation) 


tos 






























Derby esetén 
mindig a kocsi 
elejét törjük 
össze legutoljára, ugyanis a motor épsége a lényeg. 
Tolatva, a többieket kiütve még teljesen összetört 
kocsival is juthatunk pontokhoz. 


szont már nem tudom megérteni, hogy a program 
miért csak 99 pontig számolja az eredményeket, ezt 


Erről az anyagról szinte kár is be- 
szélni, ezt játszani kell. Úgy ne 
üljön neki senki, hogy csak 
egy órácskát szán rá, ugyanis 
garantált, hogy hajnali háromkor 
is még ott fog ülni a gép előtt, 


A kamerát egészen levihetjük 
szinte a talajig. 












1 . A verseny atmosz- 
férájára jellemző, hogy mikor egy őrült ellenfélnek 
köszönhetően totálkáros lesz a még vadiúj kocsink, 
önfeledten emlegetjük a tettes felmenőit, mintha 
azok valóban élő személyek lennének. Bár a játék 
mindenképp csak elismerést érde- 
mel, azért me. 6 


ugyanis nem olyan ördöngösség elérni, így gyakori, hogy 
az első hely megosztott. Mindezek persze már lehet, hogy 
szőrszálhasogatásnak tűnnek, hiszen tény: még nem ta- 
lálkoztam olyan emberrel, aki nem akart volna néhány 
kört menni a játékkal. 


. A gép sajnos elég 
sokat töltöget, a futamok 
után pedig sokáig számol- 
gatja az eredményt, igaz 
ez utóbbinak köszönhetően 
viszont a végered- 
mények a való- 
ságot tükrö- 

zik. Azt 















Phantasmagoria pólót nyertek: 


Destruction Derby posztert nyertek: 


Fade To Black posztert nyertek: 


A fejtörő apropójaként szolgál, hogy a játékhoz 
magyar nyelvű kézikönyv is készül - természetesen az 576 KByte 
gondozásában. 










Alíred Brehm: 
Az állatok 
világa 


A Kossuth Könyvkiadó új vál- 

lalkozása igazi mérföldkő a né- 

hány éves hazai "multimédia- 

történelemben". A CD-ROM a 

múlt századi tudomány kiemel- 

kedő teljesítményét, Alfred 

Brehm híres állatrendszertanát 

ülteti át a XX. század vége 

vagy már a XXI. század techni- MPC, W (Windows 95-kompatibilis), 
kai "nyelvére". Az interaktív le- megyer 

mezen megtalálható a teljes 18 

kötetnyi anyag, fakszimile jellegű megjelenítésben, az összes 
eredeti színes és fekete-fehér kép, videótárral, állathang-gyűj- 
teménnyel és különböző keresőfunkciókkal kiegészítve. Rá- 
döbbenünk: az állatok 130 éve szinte "arra várnak", hogy ily 
módon életre kelhessenek. Alfred Brehm 

életművét és multimédia-kiadás jelentőségét 

Balogh János akadémikus, a nemzetközi 

hírű zoológus és ökológus méltatja. 


Megjelent! 

Ára: 8.900. Ft [áfával]. 

Klubtagoknak: 7.500, - Ft, klubtagsággal kapcsolatos 
inlormációkat az alábbi felalörszémon Elel kegl, 

A lemez megrendelhető a Kossuth Könyvkiadónál: 
1054 Bp., Steindl Imre u. 6. 

Telefon: 111-74-40 

Telefax: 111-36-70 





Vb 








AzEX OTT eddig megjelent saját fejlesztésű játékprogramjai 


, A KASTÉLY 
" Nézz a halál 
szemébe! 


ÉS KIKUGI 
Tedd próbára türelmed 
és kitartásod! 


száguldás! 


nini 
999.,- Ft 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
Budapest, 1145. Titel u. 2/b. 
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 
Rádiótel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509 


.rr A Jer 
VI TRANSAM 
Számítástechnika és Multimédia 


-ionális Multimédiás termékek a Trans-Am-tól! 


CD DRIVE-OK: 
- Dupla, Tripla és Ouadro sebességű 
- Külső és belső 
- At buszos, SCSI és saját vezérlős 
- Típusok: " SONY 
" PANASONIC 
" TOSHIBA 
sza "NEC 
" PIONEER 
" MITSUMI 
" SANYO 


HANGKÁRTYÁK: 
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE 
a Eszt Sound Blaster 16 MCD 

Sound Blaster 16 IDE 
Sound Blaster 16 MCD ASP 
Sound Blaster AWE 32 

GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max 

Média Magic hangkártyák: Média Magic SCSI vezérlős 


HANGFALAK: — -2x12 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x25 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x50 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x80 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x100 W aktív hangfal (1 pár) 
- 2x240 W aktív hangfal (1 pár) 


Ha kíváncsi teljes áristánkra, hívja a 


180-8611-es 
telefonszámot! 
(Kód: 1471 $§ Tone üzemmódban) 


VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT 15 VÁRJUK! 


Panasonic CR 562 CD 4 vez. kártya 

Panasonic CR 581 D 4x-es drive 

Sony CDU 769 4x-es SCSI CD 

SB 16 IDE 4 2x12 W hangfal 

Panasonic dupla CD 4. SB 16 IDE OEM p 
Creative Modem Blaster 14400 fax modem  12.600,- 
Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkártya . 9.200,- 
14" LRNI SVGA Monitor Syncmaster 35.200,- 
Sound Blaster AWE 32 VE 24.000,- 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 24 órás teszteléssel, 
15-2 év garanciával, raktárról! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


NO LIMIT 
Porsche, szerelem, 


EI 999.- Ft 


LONG LIFE 

A legnagyszerűbb 
verekedős játék a C64 
történelmében. 


999,- Ft 


Foghíjas a gyűjteményed? 


Rendelj a még kapható 
régebbi számainkból! 


Szeretnénk azonban figyelme- 
det felhívni valamire: a meg- 
rendeléskor gondolj arra, hog 
az összeget postaköltség is 
terheli. Komoly többletmunkát 
jelent nekünk, ha a kiküldött 
csekk láttán sokan meggondol- 
ják magukat, mert nagyobb 
összegről szól, mint az újságok 
ára összesen. Nos, ez a többlet 
a postaköltség - mint azt a hir- 
detéseink alján mindenhol ol- 
vashatod. 


Köszönjük figyelmedet, 
továbbra is várjuk 
megrendeléseidet. 


a BERG keres hazai illetve 
külföldi terjesztésre igényesen 
elkészített számítógépes játékokat 
(C64, Amiga, PC)! 
Demókat, referenciákat az újság címére 
várunk (1389 Budapest, Pf.: 132). 


Ne szalaszd el a LEhetőséget a FELemelkedésre! 
e ettzteátlgeáttestátteteee sázezá eztet 








Kedvezményes előfizetési díj (érvényes 1995. június 1-től): 
(2 negyedévre: 

(A félévre: 

OD egy évre: 





Megrendelem az 576 Kbyte című lapot — 
Megrendelő neve: 


példányban 


850,- 
1.650,- 
3.200,—- 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 
az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 





Címe: 





Irányítószám: 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 














december 




















TTHENKETTA ee 


APRÓHIRDETÉSI 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Magánszemélyeknek: az első 5 sorig 300,— Ft 4. 2590 ÁFA - 375,— Ft minden további sor 120— Ft 4. 2596 ÁFA - 150— Ft 
az első 5 sorig 600,— Ft 4 2590 ÁFA - 750,— Ft minden további sor 300,— Ft 4 2599 ÁFA - 375.— Ft 





SZELVÉNY 























GÉPTÍPUS: 





AMIGA KÍNÁL 


6 Eladó CD32, 7 játék 
(Shadow F., Super Stardust, 
Gunship stb.), joy, újságok. 
irányár: 40.000Ft. Érd: Birgés 
László 1047 Bp. Thaly K. u. 
30-32. fsz.8. 


"6 Eladó A500 (1 MB) 4. KS1.3/2. 
D4 4. GYP HDB 4. 170 MB HD 4 
külső drive 4 scart kábel 4 egyebek 


(AR. MKIII, könyvek, joy). Egyben 


v. külön. Érd.: 
(este 18 után) 


"0 Amiga CD32 eladó 14 játékkal, a 
játékok külön is. Ugyanitt SEGA 
Megadrive játékok eladók. Simon 
Tamás 9029 Győr, Csemete u. 17. 
Tel.: 96/331-641 

0 Amiga500 (1 MB) tartozékokkal 
eladó. Cím: Karsai László 3000 
Hatvan, Hatvany I. u. 7. Tel. 
37/342-364 (este 8-tól), 


(96)  213-332 


€ Eladó CD32 51 db joy 4 1 db 
control pad 4 1 db lemez. Ár: 
26.000 Ft. Tel.: 280-46-95 





( AMIGA 


O c64 





6 Eladó eredeti Life and Death, 
Robocop, Last Ninja 2, Rise of the 
Robots játékorogramok A500-600- 
ra. Érd.: Tóth Zsolt 06/48/345-415 


8 Eladó A500 (1 MB) 4. TV modu- 
látor 4. 2 joy 4.2 mouse, programok 
(ebből 16 gyári), lemezek. Van 
magyar használati utasítás is. 
Irányár: 30.000 Ft. Cím: Kozma 
Dávid 1191 Bp., Széchenyi u. 8. 
Tel.: 177-55-81 


0 Amiga1200 4 60 lemez 4 
joy 4 egér 4 könyv eladó! 
Ár: 45.000 Ft. Sürgős. Nagy Péter 
3881 Abaújszántó, Petőfi u. 32. 
Tel,: 06/47/330-374 


6 Eladó CD32 4 2 db joypad 4 
12 db CD lemez (pl: Rise of the 
Robots, Striker, Fields of Glory, 
IMP. Mission 2025,  Pinball 
Fantasy) 4 Joypad újságok. Tel. 
222-7T1-69 este 

6 Eladó Amiga500 4 1 MB 4 
Philips CM8833-II. színes, 
sztereó monitor 40.000 Ft-ért. Cím: 





( EGYÉB 






ROVAT: 





Kocsis János 2340 Kiskunlacháza, 
Vajda J. u. 1. 
AMIGA CSERE 


8 Eladom vagy elcserélem CD32- 

re új játékaimat: Tower Assault, Litil 

Divil, Fields of Glory, Super 

Stardust stb. Keresek: Alien30, 

ATR Racing. Tel.: 1129570 
€64 KÍNÁL 


8 Eladó C64 4 floppy 4 Newcomer 
játék 4. 14 db lemez 4. magnó 4.2 db 
microka. joystick 4 2 db szakkönyv 
064-hez. Érd.: 276-2827 


6 Eladó kitűnő állapotban lévő 
1541-II floppy disk drive és egy 
joystick 4 két játék 9 ezer Ft-ért. 
Érdeklődni: 06/23/36547 tel. 
du.15 órától 20 óráig Diriczi 


6 Eladó C64 5 1541/II. floppy 4 
200 db lemez 4. magnó 4 5 db ka- 
Zetta 4. 1 db joystick, Ár: 20.000 Ft. 
Tel.: 420-43-38 16 órától 


e Eladó egy CG4lI 4. 1541/1I floppy 
4.140 lemez 4 egy joy. Eladó még 
egy Cs4 4 magnó 4 11 kazetta 4 2 
joy. Tel.: 1831054 


6 Eladó C64 4 1541-II floppy 4 
138 db lemez 4 2 db disk doboz 4 
magnó 4 7 db kazetta 4 1 db car- 
tridge 4.2 db joy 4 1 db control pad. 
Ár: 25.000 Ft Angyal Péter 7621 
Pécs,  Majorossy u. 5. Tel. 
06/72/336-964 (18 óra után), 
PC KÍNÁL 


e Eladom vagy elcserélem néhány 
eredeti PC CD-ROM lemezemet. 
Pl.: Rebel A., TFX, Inferno, Johnny 
Rock stb. Telefon: Kiss Béla 284- 
83-81 délután 


€ Eladó egy 2 hónapos Gravis 
Ultrasound 256 KByte RAM-mal 
dobozzal, Install lemezekkel. Ára: 
17.000 Ft. Ezen kívül egy 21 sebes- 
séges alig használt Mountain Bike. 
Babay György 218-1624! 


0 386 DX40 5 4 MB RAM 5 270 
HDD 4 147SVGA color 4 512 KB 
VGA 4. SB 2 hangkártya 4 SBS38 
hangfal 4 2xCD-ROM 4 vez.kártya 
4 egér 4 Castles2 CD stb. 
130000. Tel.: 22/319-474 (Bar- 
nabás) Ugyanitt: IndyCar Track 
Pack 4 IndyCar Indy500 Pack. Ár: 
6000.- 


0.286 AT/! MB RAM/ 20 MB Win- 
chester/1.2.. MB floppy/mono 
Hercules eredeti gyári Tandon ela- 
dó 4 9 tűs Mátrix nyomtató eladó. 
Tel.: 115-91-41 





(CSERE 
Ú KERES 
KÍNÁL 





20 ELLL TTL tl éla 
100 egér PC-re. Tel:0626 
KELL ML CL EZEL e] 
bed SzA LT LA ert Ó) 
Pilisvörösvár, Csokonai u 
t5] 


"0 486DLC-33, upgrade alaplap, 4 
MB RAM, 85 MB HDD, mono 
SVGA, 1.2 FOD, bill. 4 mouse, le- 
mezekkel eladó! Irányár: 70000 Ft. 
Tel.: 3-790-561 












e Eladó egy Intel 486DX-33- 
as processzor. Információt a 


420-37-61-es. telefonszámon 
Fazekas Lászlónál lehet kapni. 


6 Eladó: 386DX40 4 MB : 
color SVGA 4 1 MB TVGA 4 
1.2 FD 4 85 MB HD 4 102 bill. 
4 EgÉT 4 SZŰrŐ 4 programok 4 
SB 20 4 asztal. Ir.ár: 110e Ft. 
Tel.: 06/77/381-686 


€ 486 DLC, 4 MB, 270 MB 
HDD, 1.44 MB, 1.2 MB FDD, 
color SVGA, bill., egér, alátét, 
joy, lemezek eladók 99e Ft-ért. 
Molnár — Péter Ceglédbercel 
Pozsonyi 12. Tel.: 53/378-029 du. 
e. 4860X4/100 vadonatúj PC 
konfiguráció színes SVGA 
monitorral rendkívül kedvező áron 
eladó. — Tel.: 06(30)502-804 
(1 év garancia. Kiváló ajándék 
karácsonyra) 
EGYÉB KERES 


EL DTC E 
zetta, illetve NES 4 7 db 





kazetta. Érdeklődni lehet 
16-tól Tel.: 226-9680 





9 SNES-re eladó Batman Forever. 
Ir.ár: 9.000 Ft vagy ráfizetéssel cse- 
rélnék Doomra. Doom érdekel 
megvételre is. Cím: Tengeri László 
Tiszaföldvár, Kossuth út 141. Tel. 
06/56/450-183 itt kérd a 199-et. 
Érd.: este 18 óra után 

0 Keresem a Royal Rumble című 
MD játékot. Irányár: 4.000 Ft. Érd. 
Magyar Ádám 6635 Szegvár, Arany 
János utca 17. 


EGYÉB KÍNÁL 


6 SEGA MD Games! NHL 94 
Hockey, Powermonger, Wimb- 
ledon Tennis, Populousz, (4500 
Ft/db), Rise of t. R., Bubba 8 
Stix, Virtua R. (7000 Ft/db). 
Cím: Máhl Gábor 8200 Veszp- 
rém, Hérics u. 5/F. 


"8 Master System 5 játékkal 4 2 joy 
13000 Ft-ért eladó vagy PS-X já- 


z december 





( KERET 


tékra cserélhető. (Sonic, Dick 
Tracy, Blackbelt) Cím: Balogh Péter 
4811 Kisvarsány, Kölcsey u. 10. 


SEGA MD2 :- 8 db játék 
CEL LAT EZTET] 
KILOT LL öz LIL LTE 


UC Are SHL Láda 
számon. 


€ Eladó SNES 4 2 db joy 4 6 db 
játék:  Starwing, Pitfall, Desert 
Str., Return of the Jedi, Turn 
and Burn, MK2. Ár: 45000 Ft. 
Tel: 257-86-57 (este) 


6 Eladó SMD-ra Zero Tolerance 
8000 Ft-ért valamint MK2 6000 Ft, 
Sonici — 2000 Ft-ért. Tel. 
06/53/310-844 


0 Alábbi játékaimat eladnám vagy 
elcserélném: MD. - Wolverine, 
Flink, X-Men, Mega Turrican, 
SNES - MK2, Warlock, Aladdin, 
Asterix, Legend, Tel.: 2-561-357 


"e Eladó GameBoy 4. SML: 6000 Ft 
4 játékok: Dr.Franken, SML3, MK2, 
Smuris, Page Master 3500 Ft/db. 
Ugyanitt NES 4. Duck Tales: 7000F. 
Tel: 06/94/412-899 (13 óra után) 


6 Eladó egy SEGA Mega CDII 
három játék. Cím: Nagy Zoltán Bp. 
XIV.ker., Gvadányi út 28-30. Tel. 

222-88-20 (17 óra után) 

"e Eladó SEGA MD II :. 2 joypad 
4 játék: Mortal Kombat 4 
Sunselriders 4 Mega Games! 4: 
Sonic2. Ár: 25000 Ft Gönczy Sza- 
bolcs 8360 Keszthely, Sági u, 36. 
Tel.: 83/310-536 (17 óra után) 

"e Eladó egy 3 hónapos SEGA MSII 
4 Alex Kid 4 Sonic 4 Chuck Rock2. 
Érdeklődni lehet a 74/462-958 tele- 
fonszámon 14 órától 


Eladó SEGA MDII 4. 2 db 
6 gombos joy 4 USA adap- 
ter 4 Aladdin 4 Chaos 
Engine. Ár: 24000 Ft 





GameBoy 5 Garfield - Bi- 
rodalom Visszavág. Ár: 
9500 Ft. Érd.: Simon Gá- 


bor 2500 — Esztergom 
bee ÉN 


(e GameBoy-ra eladó v. elcserél- 
hető a Kirbys Dreamland. Keresem 
a MK valamelyik részét. Cím: Karsai 
László 3000 Hatvan, Hatvany I. u. 
7. Tel.: 37/342-364 


"e Eladó MCD-re 4 játék. Pl: Mortal 
Kombat, Rebel Assault...6000Ft/db. 
Egyben 22000Ft. Csere érdekel, pl: 
ThunderHawk, After Burner vagy 





(I VASTAG BETŰ(:509 FELÁR) 
OPCIÓK: [INVERZ 











(15090 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 












hasonló jellegű játék. Cím: 1171 
Bp., Rózsaszál u. 13. Tel.: 
2580859, 16h-tól 


€ Eladó SNES : 2 joy :: 2 db játék 
a Univerzal adapter 29000Ft-ért. 
Cím: Nuszer István 4029 Debrecen, 
Csapó u. 87.sz. 


0 SEGA MCD II. 4. 4 játék családi 
okok miatt eladó, egyben 40000 Ft- 
ért. (Pl; Sonic, Star Wars) Alkudni 
lehet. Ugyanitt 10 db MD játék ela- 
dó. Tel,: (28) 310-124 


"e Eladó egy SNES 4 2 joy 4 kon- 
verter 4 Desert Fighter 4 Race 
Drivin ( a játékok Pal versionosok) 
Cím: Jehoda Attila 2030 Érd, 
Emőke u. 1/a. 3/15. Tel. 
06/23/366-310. 


€ Eladó egy SEGA MD :. 5 játék 4. 
2 joy, csak egyben! Érdeklődni: Ba- 
togh Zoltán 7561 Nagybajom, Mes- 
ter u, 2/d. 


6 SNES-re eladó: Desert Strike, 
Road Runner, Spiderman-X-Men 
olcsón. 2060 Bicske, Kossuth u. 
11. Tel.: 06/22/350-095 


€ Super Nintendo programjaimat 
eladnám — vagy elcserélném: 
S.Mario World2, Mortal3, Jurassic 
P.2, Hulk, Alien3, Egvinox, Stunt 
Race FX, Zelda, Tíny Toon. Tel.: 
2582340 


"e Sürgősen eladó NES 42 alapjá- 
ték 4 2 joystick 4 csatlakozó 4 
adapter 7000 Ft-ért. Érd: 06-14 
Tel.: 208-9983 Cím: Érd, Emil u. 
36. Tel.: 369-704 14-20. 


8 SEGA MD-hoz eladók nagy ár- 
engedménnyel játékkazetták. Érd.: 
74/466-659 egész nap 

EGYÉB CSERE 


e MS2 (3 játék) 4 joy 4 kp. (6- 
10000Ft) cserélek. SNES-re. v. 
MD2-re (min. 1 játékkal, SSF2, 
MK2, Donkey KC., Aladdin előny- 
ben!) Demeter János 4700 Máté- 
szalka, Ifjúság tér 2. ui.: Minden 
megoldás érdekel! 


6  Megadrive-hoz Mortal Kom- 
bat2-t cserélek Virtua Racing-re. 
Cím: Bogár Tamás 4400 Nyíregy- 
háza, Fazekas János tér 10. 5/47. 
Tel.: 06/42/455-121 


8 Két GameBoy program egy ka- 
zettán!  Asteroids 84 Missile 
Command, Kirby2 és Mario1 elcse- 
rélhető Star Wars, Mario3 és Desert 
Strike-ra. Levélcím:  Millei Ádám 
1121 Bp., Pipiske u. 1-5. 
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t okozott, de 1 
is, ha máshogyan nem, a 
pille intva azonna I be 

gond dolat, hogy ha 

a karácsony, az ajándék 
És mivel ajándékot ad 
olyan öröm, mint kapni (főleg, ha 
mi egy újságpe pírba esomadoiti 
mad 1 átkötött, 

hi adt r € 















és ; mivel e ez a a me ítás ! kölöné. 
sen Igaz, ha régi ellenfelünknek, 
utált konkurrensünknek, vagy 
csak egy baleknek ajándékozunk, 
ezért néhány ideát elhintenék az 
örökös harcban állóknak. 


ADNI ÖRÖM... 

YA se ipált billentyűzetet, 
amely KS g Hen gomb sem hi- 
ányzi el- 
tűné 
gomb 
dig 

















m műk ödik, a S SI 
tel. (FATALITI jeg 


nált "10099 error free" le- 


t addig nyúztunk már 
egye etlen in 
ta, s 


évek során, hogy . 
asználható track van c 
az is vírussal fertőzött. 









- monitors szűrőt, : 
mi tottunk a védőb 
és helyére szunyoghálót aj 





rí JT 
iplikál- 


Közkívánatra 
bevezettük a 
Toplistát, 
majd ism 
köz nyomásá- 















által bekül- 
dött ták cat terve ztük ki fig ye le m- 
b e venni. telje 
tunk ab 
58 jarabniál a 
ham, így onnyi le vél 
szült el első hivat 
sói Toplista. Meg is r 
a... Amigára például öss 
négyen küldtek rangsort! Mi 
lesz, fiatalokl!? Tudom, hogy 








6. évfolyam/12. szám 









Tá NEWCOMER 





szdő programozó e 
áslistát, a 








Fgyaniven 
a lehet 

n n programna mely a 
fái (törli villámgyor- 
AV ncsiről, miközben a képer- 
egy pálcikákból TA 










: PT Vinc ows 95 egelző beta-vál- 
tozatát, amelynek használati érté- 
ke kimerül abban, hogy hg vádle 

esztert, töröl minden addig 

LE ÜSS ipplikációt, 
és Ínsé ebb időkre 
szaítozott kalóz  CorelDrawt, 

Photoshopot vagy alt majd egy 
jaza hibaüzenettel áll. (ROCK-A- 
BILLY) 

: Végül, de nem utolsósorban 
öröm adni ! ol an olya n nyomda- 
ipari tern t, amelyből már vala- 
mennyi érdel h él 
tert, kódot kivági irt 
jegyzéket mindenképpen hagyjuk! 
benne, hadd tudja meg szeren- 
csétlen, hogy miről maradt le. 
(MAGAZINSANE). 


Ötletgazda: Zolee) 
























már a posta is drága, c 
li 








tékban 
lapon is felad a 
huszas vidékről, Buda AI 
pedig még olcsóbb). Ne hag gyjá- 
tok, hogy kedvenceitek figyel- 
men kívül hagyattassanak (vagy 
valami hasonló, ómagyarban 
nem vagyok otthon). Bevezetem / 
ezután: a Csevegőbe kerülés 
At a Toplista mellékelé- 
Ne jjatok már szégyen- 
TE a belünket is kidolgozzuk 
értetek (nemhiába a Doom 2 az 
első), és et Kor ez a hála. Move 
your 
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BBURAGO RALLY 
STREET ROD 
CREATURES 
LEMMINGS 


AAA Z 


AMIGA 
Azt zeng ti zási 
OPERATION STEALTH 
ZEEWOLF 
BUBBA 8. STIX 
SENSI SOCCER "95 


AA Az 


at 
DOOM 2 
NEED FOR SPEED 
ULTIMATE DOOM 
Li 
FADE TO BLACK 


AAA 


KONZOL 
SUPER STREET FIGHTER 2 
DONKEY KONG COUNTRY 
KILLER INSTINCT 
allat: 
hev 


AAA Az 


JELMAGYARÁZAT: 
Ed l387- 130 TYhoj a 
$ - ÚJ BELÉPŐ 
A - ELŐRELÉPÉS 
Yv - VISSZALÉPÉS 


KEDVES TOPLISTÁSOK/ 
TOVÁBBRA IS VÁRJUK 


Má az NAK e NIKA 
AMIGA, PG, IKONZOL KATEGÓRI- 
ÁKBAN KÉSZÍTITEK EL SAJÁT 
TOPLISTÁJTOKAT. 

MINDEN IDŐK LEGJOBBJAIT VÁR- 
JUK. LISTÁITOKAT A JÖVŐ HÓNAP- 


TÓL KEZDVE ÖSSZESÍTJÜK ÉS AZ 
ÍGY KAPOTT SORRENDET KÖZÖLJÜK. 
KÉRJÜK, HOGY AKINEK TÖBB 
GÉPE IS VAN, AZ TÖBB LISTÁT IS 
KÉSZÍTSEN - A NAGYOBB 
MINTAVÉTEL CÉLJÁBÓL. 

CÍM 1387 BUDAPEST, PF.: 132. 
A HOKITKSA VLAN pLt 
TOPLISTA! 











A Team 17 idén még alig hallatott magáról, 
mind amigás, mind pécés körökben várták már 
a nagy dobást. Az Alien Breed 3D nem- 
rég jelent meg, jó-közepes sikert aratva, de 
most itt van a bizonyíték, hogy a fiatalokból 
verbuválódott cég kinőtte a tojáshéjat: a 
WORMS minden gépre frenetiku- 
san sikerült. A program beharangozásához 
ugyan elkélt az Ocean pénzügyi háttere, de 
a játék mégiscsak a Team 17 gár- 
dáját dícséri... 


Ha egy pillantást vettek a képeinkre, valószí- 
nűleg sokan asszociáltok majd a legendás 


CMLEE 


Robbanó hógolyó ugyan nincs a fegyverek között, 
a hóember feje így ís ripityára ment. 


Lemmingsre. Tévedés, a játék csak na- 
gyon távoli rokonságban áll vele, jóval inkább 
egy stratégiai elemekkel átszőtt 
akciójátékról van szó, mint tötyörésző 
pöttömök terelgetéséről. A játék célja egy 
bővített mondatba besűríthető: egy csapat ku- 
kaccal taktikázva adott idő alatt, meghatáro- 
zott fegyverarzenálból válogatva az ellenfél 
pondróinak kifüstölése. 





majd a célzás és az akció végrehajtása követ- 
kezik - figyelve arra, hogy az adott manőver 
végrehajtásához kapott időből ki nem fussunk. 
Az eredményről komoly bombatölcsérek 
tanúskodnak, találat esetén pedig ellenfelünk 


kukaca pontveszteséggel néz a következő kör 
elé. Az életerő nullázódása vagy a pályáról va- 
ló kirepülés elhalálozást von maga után. Van- 


LÓGÓ KUKACÚAK! 


ITT A LEHETŐSÉG A POTENCIÁL ERŐSÍTÉSÉRE! 
(ÉS MÉG TOJÁST SEM KELL HOZZÁ ENNI...) 





A gyilkolászást a komputer ellen is lehet vé- 
gezni, de a hangulat fokozása kedvéért érde- 
mesebb többen, de legalábbis ket- 
ten játszani. A beállítások után (erre még 
visszatérek) egy véletlenszerűen generált tájra 
kerülünk kukacainkkal egyetemben. A jobb 
egérgomb hatására előtűnik a fegyverarzenál 
(avagy enélkül automatikusan a funkcióbillen- 
tyűkkel is kiválasztható a megfelelő fegyver), 


NN KET é ő 


lelohasztja orcájáról a mosolyt. 








BOL 


ge EZTET 
Eegeszszá ese] 


FÉREG már nem sokáig rötyög a képünkbe - az orra előtt ácsingózó bomba 


nak olyan akciók is, amelyek nem támadásra, 
hanem például fegyverszerzésre, elrej- 
tőzésre avagy csapatátrendezésre 
irányulnak. A lehetőségek teljes listáját 
mellékletünkben találhatjátok. Egy akció után 
az ellenfél végzi el hadműveletét - az nyer, 
aki előbb kinyiffantja a másik ku- 
kachadát. 


A játékkezdés előtt sorrendben a következő 
beállítások eszközölhetők: az idő csökken- 


halálpontos rakettának. 









Hz3(jzA 


december] 


tése/nö- 
velése a 
játék 
tempójának növelésére/csökkentésére szol- 
gál. Minél kevesebb idő áll 

rendelkezésre 

































perc), annál gyorsabb agymunkát igé- 
nyel a játék. A nyeréshez szük- / 
séges körök száma értelemsze- 
rű (1 vagy 2 lehet). Az adott me- 
netre beállított idő 
(5-végtelen) letelte 
után a meccs dön- 
tetlen vagy "Vil- 
lámhalál"-ra 
kapcsolható 
(lásd később). A 
kukacok el- 
helyezése vé- 
letlenszerűen sza- 
naszét vagy egy Cso- 
portba tömörített le- 
het. A területre el- 
szórt aknák nehezítik 
a szabad mozgást 
(számuk 0-8-ig ter- 
jedhet). Az au- d 
tomata visz- 
szajátszás 
ki/bekapcsolá- 
sával a legpará- 


KUKAC kollega a következő pillanatban a levegőbe röpül - hála egy 





désabb másvilágra küldések véletlenszerűen 
visszajátszódnak. A következő helyszín- 
re csak Amigán lehet átvinni a 
megszerzett fegyvereket (ez a pont 
PC-n hiányzik). Ugyancsak az Amiga változat 
specialitása a légicsapás (Airstrike) 
megengedéselletiltása az első teljes 
kör előtt. Még egy Amigán előforduló menü- 





pont a beszéd engedélyezésel/letiltá- 
sa. A következő menüpontok pedig csak PC-n 
adottak: az adott menetből még rendelke- 
zésre álló idő mutatója ki/be (inkább 
kapcsoljuk ki), "Villámhalál" mód enge- 
délyezése/letiltása (az idő lejárta után min- 
den életben lévő 
kukac 
ereje 
1-re 
süly- 
lyed, s 
innen 
folytató- 
dik a játsz- 
ma életre- 
halálra), a 
bonzáj 
mód bekapcsolása- 
len robbanás dina- 
mit-erejűvé válik (tűzijáték repkedő 
pondrókkal...), az automata akció- 
figyelő bekapcsolásával soha nem marad- 
hatunk le egy érdekes mozzanatról sem, 
végül pedig a sta- 
tisztikák törlése 
egyértelmű parancs. 




































A hosszantartó élve- 

zetről a valóban milli- 
árdos nagyságrend- 
ben véletlenszerűen 
generált tájak gondos- 
kodnak. Nincs két 
egyforma te- 
rep, akár- 
hányszor 
is be- 
tölt- 
jük 





tát választunk, vegyük figyelembe 
azerős hátszelet és KUKAC-ra s legyünk figyelemmel, 





játékot, mindig változik a csatatér. Sőt, ha géi is behelyezhetők). Ezen kívül minden 


mégis megunnánk a tereptárgyakat, bármi- 


Ilyen távolságból úgy látszik, mintha Lemmingsek masíroznának a hídon. 


Pedig csak hernyók... 





lyen Deluxe Paint formátumú gra- 
fika betölthető és a játék annak részle- 
teiből generálja az új típusú tájat. S még egy 
extra: a hangeffektek bármikor 
editálhatóak, vagy újakra kicserélhetők 
(találat esetén harsány böfögés vagy elhalá- 
lozáshoz egy bázikus "alfarhang" illanó zön- 


HIND 





(3 
KM 





átállítható kezdve a giliszták neveitől, a 


rendelkezésre álló fegyver- 
arzenálon át, egészen az 
fentebb — felsorolt  hasz- 
nos/haszontalan extrákig. 


A játék legnagyobb erőssé- 
ge a gyengéi. Aprók a fér- 
gek (annál röhögtetőbbek 
az animációk), esetenként 
óriási ürességek tá- 
tonganak a képernyőn 
(annál átláthatóbb a terep), 
gyakorta primitív, 1Ie- 
pusztult hátterek előtt 
küzdünk (úgyis szétbombáz- 
zuk pillanatok alatt, de ha 
meg mégsem tetszik, egy 
egérpöccintéssel újat kérhe- 
tünk) és így tovább. A csillo- 
gás-villogás helyett a játsz- 
hatóságon és a szórakozáson 
van a hangsúly és ez így van 
rendjén. Ez a megállapítás 
igaz mind az Amiga, mind a 
PC változatra. A kettő között 
néhány színárnyalatnyi, alig 
észrevehető hanghatásbeli 
különbség és az ikonok elhe- 
lyezésében apró eltérések 
húzódnak meg, de összessé- 
gében mindkettőre igaz a ki- 
facsart mondás: a Worms 
bebizonyítja, hogy ho- 
gyan lesz a pajorból 
cserebogár... 
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sírra Cs (SS án Hrd-i 
Oh a(eTeFczBei ri 





Desilva eléggé odavan. Már a motorháztető 
alatt is készül valami komolyabb balhé. 


Mióta a Gremlin cégjelzése az 
"Interactive" jelzővel is kiegészült, az- 
óta ez meglátszik a produkcióin is - 
sokkal több 
témába 
belekós- 
tolnak, 
nagyobb 
hangsúlyt 
helyeznek a 
[Eta ei és 
egyáltalán: halad- 
nak a korral. És mi- 
vel komoly "autóver- 


senyzői" múlttal ren- 
























Lassan járj! 
Tovább félsz! 


del- 
LérA ii 
(Lotus 1, 2, 3 il- 
letve SuperCars 1, 2), nem volt csoda, 
hogy ebben a kategóriában is előruk- 
kolnak  " valami 
stuffal, ami a mai 
"1 love you texture 
mapping"-ifjúság- 
EL Cto dea atni 


NYAKATEKERT 
SPECIALITA- 
SOK 2 


A Slipstream 
kele EOL ien 1 b 
buzdulva, a hi- 
tech versengést 
[ea ge Lu TT A Tt 
a levegőből a föld- 
re és a "fatális" 
FATAL  RACING 
nevet adták neki. 
Szokás mostaná- 
ban az ilyesmi já- 
tékokat a korszak- 
alkotó Ridge 
Racerhez hasonlí- 
tani, de jelen eset- 
ben nem érdemes: 










ISTH ALLT] 


Kivégzőnk, Bobby egy FATALITY-vel gazdagabb, 
mi pedig egy élettel szegényebbek vagyunk. 


a játék felfogása az autóversenyekről 
homlokegyenest különbözik az RR- 
től. A valóságtól elrugaszkodott, a ha- 
gyományokkal szakító versengésről 
van szó. A pályákon 300 km/óra felet- 
ti sebességel 


f 


száguldanak az erőgépek, a te- 

repet ugratók, loopok és halálkanya- 
rok tarkítják és amolyan flúgos futam 
módjára pluszpont jár azért, ha valakit 
mi segítünk a 
más-világra. 
Apropó erőgé- 
pek. 8 típus 
közül választ- 
hatunk, mind- 
egyik valami- / 
lyen tulajdon- / 
ságában kü- 
lönbözik a 
többitől. eV 
narrátor szö- 
vegéből kide- f ! 
rül, hogy me- 
Le ut eeiol 
gyorsulási 


TIME a e. Ea P- É. ezi 
eesgsti szokványos kép az óriáskerék-loop közepéről. 


INFRONT:! LAP 
BEHIND:—— :— — :— — 


Amikor a feje tetejére áll a világ. Ez egy 





Figyelmetlenségünkre a 
"Hé, apafej, hátra arc!" szabad- 


lag útsza- , apafej, hátra ar 
fordítású felirat is figyelmeztet. 


LELYAL Ci 
Az egyi- 
ken például egy legendás James 
Bond film jelenetei elevenednek 
meg, amikor a tengelyünk körüli 360 
fokos fordulattal repülünk át az egyik 
rámpáról a másikra. Persze ezt a 
mutatványt csak a megfelelő 
sebesség  megválasz- 
tásával adhatjuk elő 


csont nélkül, mivel el- 
lenkező esetben ol- 
dalra, vagy fejtetőre 
érkezés a végered- 
[ua vac tája [1 VA 
is, 


a szakasz Cluiti 





at 


mőbiusz- 
szalagnak ne- 
veztem: maxi- 
mális — sebes- 
séggel és pon- 
tos úttartással. le- 
het csak átvergőd- / 
ni rajta, amit bo- / 












Tájkép bárány- és füstfel- 
hővel. A bárányfelhő jót, 
a füstgomolyag viszont 
rosszat jelent. 


he 
A két kék szöcske jól nyomja előttünk. Mi alig 
emelkedünk el a talajtól, kicsit lassan vettük a huplit. 


GET d 





mutatókkal, 
útfekvéssel, féktávval és műszaki 
adatokkal rendelkezik. A nyolcféle 
alappálya (és a valamennyi autóhoz 
dukáló 1-1 tesztpálya) mindegyike rejt 
valami különlegességet: ugratósoro- 






zatot, óriáskerék-kört, mőbiusz-sza- 





is meg- 

fordul az irányítás (felcserélődnek a a 

jobbra-balra irányok). ; 
A KUNSZTOK 


Szépen kidolgozott ötlet, hogy au- 
tónk az ütközések hatására fokozato- 
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A hármas huppanósorozatnál a nagy sebesség 
megteszi hatását: a gépek szöcskeként repkednek. 
me m ; 





Szerintetetek mit gondolhat most 
magában a két gép pilótája? Egy őrült 
száguld a forgalommal szemben! 










Az SVGA képsorozat a képernyő méretének változtatását mu- 
tatja be. Az 5099-os képen még elég fürge az animáci 
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ELSŐ BENYOMÁS 


Aki találkozott anno a Daughter of 
Serpent nevű játékkal, az azonnal képbe 
kerül az irányítást illetően. (Talán már két 
éve hogy kiadták a DoS-t, de mostaná- 
ban ismét piacra dobták "The Scroll" fe- 
dőnévvel - a játék ugyanaz, csak meg- 
spékelték digi beszéddel és zenékkel.) 
Sajnos az animációs részek helyenként 
ebben a remekben is kicsit darabosak, 
kevés fázisból állnak. Maga a grafika 
egész tűrhető lenne, de a legtöbb 


-éR 


JAT FIZTeéG látni Silverloadban... 
(a ÜT; CTL A 21 2 


animációs rész láttán elhúzza az 
ember a száját. A zenéről nem sok jót 
tudok mondani - de rosszat sem (mivel 
az istennek sem hajlandó lekezelni a 





A horrorisztikus, 








véres kalandok mindig is közkedvelt játék- 


Pedig nem árt tudni a városról, hogy 
minden éjszaka elszabadul benne a 
pokol. És most nem az éjszakai része- 
gekre . gondolok, hanem igazi pokolbéli 
fajzatokra, a farkasemberekre. 
Silverload évekkel ezelőtt egy indián tör- 
zset üldözött el erről a helyről a közeli 
ezüstbánya miatt. Egy öreg indián Va- 
rázsló nem hagyta bosszú nélkül a dol- 
got, s búcsúzóul megátkozta a város 
vezetőit, mire azok farkasemberek- 
ké váltak. Mivel köztudott, hogy a farka- 
sokat csak valami ezüst tárggyal lehet a 
másvilágra küldeni, 
nem meglepő, hogy az 
ezüsthöz hozzá sem 
nyúlnak, s a bányá- 
szat többé nem érde- 
kelte őket... Sokkal in- 
kább a város lakói és 
az átutazók vére. Ter- 
mészetesen a gyer- 
mek is az ördögi 
szertartásaikhoz 
kell, egy rituális ál- 
dozáshoz, melynek 
megállítására szűk két 
ee Era 


A KEZELÉSRŐL 


Mint már említetem, elég faramuci irányi- 
tással van dolgunk. A billentyűzetre nem 
lesz gondunk; egyedül kilépéskor (Esc), 


témák voltak. Egyedüli gond az velük, hogy ha nem egy profi 
gárda csinálja, könnyen nagy blődség születhet. Korrektül kell 
kidolgozni a történetet, a grafikát (különös tekintettel a 
jelenetekre) és természetesen a hangulathoz illő zene is alap- 
követelmény. Azt hiszem a SILVERLOAD határeset: az irányítás 
kicsit szokatlan, de a történet egész jónak mondható. A grafika 
kellemes, talán csak a jelenetek "rendezése" nem az igazi mindig. 












Gravist, hiába detektálja). A sztorit ille- és az intro átugrásakor lesz rá szüksé- 


tően elég szakállas az alapmotíi- 
vum: farkasemberek, akiket csak ezüst- 
fe fela tár TATE ete M ZT 1 LTE 1) 


günk (F1). Az egerünk normál esetben 
egy kis kardocskát szimbolizál, mely 
a képernyő érdekes részein átalakul. 


tőlük, stb, stb... Persze ettől még lehet jó 
(EZEL 


SZŰKEN A SZTORIRÓL 
Történt egyszer, hogy két család nagy lo- 
vaskocsikkal elment kereskedni 
Silverloadba, s a város mellett álltak meg 
táborozni. Egyik éjjel egy nagy vihar 
közepette idegenek érkeztek, s el- 
vitték a gyereküket. Természetesen 
rögtön előkerül az önjelölt hős, s hihetet- 
len bátorsággal elvállalja a gyerek felkuta- 
tását a furcsa városkában, ahová feltehe- 
tőleg vihették a gyermeket. Ekkor még fo- 
Pelle ete ra ett Laár suket Elet 
kitalálni - őt fogjuk alakítani a wvér- 
fagyasztó történetben), milyen kalandok 
várnak rá, s Silverloadról se tud semmit... 





A jobb alsó sarokba húzva papírlapok je- 
lennek meg, s rákattintva az inventory-ban 
találjuk magunkat. A térképre kattintva 
megszemlélhetjük Silverload térképét, s a 
már ismert helyekre gyorsan eljuthatunk. 
A "Wanted" papírra pöccintve a Setup 
menübe jutunk. Itt a szokásos dolgokat te- 
hetjük - egyedüli gyanús a "Game Speed" 
lehet, mellyel a dialógusok sebességét 
változtathatjuk. A képernyő aljára húzva 
az egeret két nyilacska jelenik meg, me- 
lyekkel a földre tekinthetünk le. Ez a nézet 
csak akkor hasznos, ha valamit le akarunk 
tenni a földre, mert megtelt az inventory- 
nk, illetve néhány esetben egy tárggyal 
ide kattintva közelebbről is megszemlél- 
hetjük azt. (Vannak könyvek, melyeket itt 
olvashatunk el, másoknál az inventory-ba 
rájuk kattintva tehetjük ezt.) A többi ikon 
magától értetődő (csizmával menni, 

Igazán nagy hőstettírészünkről: EZZEL TA 

rja THA malac. ÚJ8 ú ese 








pisztollyal lőni lehet, stb.), egyedüli prob- 
léma még a beszélgetéseknél lehet: a be- 
szélgetés szövegében pirossal sze- 
dett szóra kattintva többet tudha- 
tunk meg az aktuális témáról. 


TÖMÖREN A TÖRTÉNETRŐL 
A kezdőképen a két család kocsija lát- 
ható. Beszélgessünk el tűznél ülő 
pasíval, aki elme- 
séli: Silverloadban 
voltak üzletelni, s 
itt a városka szé- 
lén telepedtek le. 
Aztán múlt éjjel ha- 
talmas vihar tört 
ki, s néhány kísér- 
teties alak jelent 
meg, s magukkal 
vitték a gyereket. 
Hiába lőttek rájuk, 
le (Je TL TT delej ti 
a testeken, s sem- 
mi bajuk nem lett. 
Csak bennünk bí- 
zik, hogy vissza- 
hozzuk Sílverload- 
























Hmmm... 


ból a gyermekét. A másik 
kocsiban lakó férfitől - miu- 
tán a tegnap esti viharról 
kérdezzük - egy iránytűt 
kapunk, ami nélkül soha az 
életben nem érnénk el 
Silverloadba a sivatagon 
kereszül. Most már minden 
készen áll: irány a Város. 

Éjjel érkezünk, első dol- 
gunk legyen valami alvó- 
LSC STT ET UE [d 
látni akarja önmagát reggel 
vérbefagyva, az válassza a 
hotelszobát, túlélőknek 
inkább a csűrt javaslom, 
mert a benne lévő farúddal 
biztonságosan le lehet zárni 
az ajtaját. Reggel többfelé vihet utunk: 
vásároljuk be a kereskedőnél kö- 
telet és gyufát. A borbélyt lehetőleg 
hagyjuk ki, mert "véletlenül" megvág, s 
ez pont elég ahhoz, hogy vérünkkel egy 
voodoo szertartást rendezzenek éjjel, s 
mi álmunkba kipurcanjunk. A bárból 
vigyünk ki két korsóval a kocsma 
előtt ülőnek, mire az elalszik, s mi el- 
tulajdoníthatjuk a feszítővasat és a pö- 
rölyt. A kocsmában a szépleányt 





Gondatlanságunknak halál az ára, ,, Máskor reteszeljük el az ajtót. 
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Ismét pórul jártunk. Nem tréfálnak ezek a farkasemberek. 


Silverloadről 
kérdezni: egy 
találkát beszél- 
elzárta dna 5! 
szobájában, 
ahol részlete- 
sen elmesél 
dea elut ata 
dent (a kocs- 
ma melletti fáról lehet bemászni hozzá). 
A csűr mögötti konyhából hozzuk el a 
bárdot és a serpenyőt, majd keresük 
meg a vágóhidat (érdekesek azok a 
gyerekek, akik a vágóhíd előtt éppen 
egy süldőt falatoznak - nyersen), húz- 
zunk fel egy disznót, csapjuk le a 
fejét a bárddal. A kútnál felkötve a 
kötelet lejuthatunk, s egy vödörre és 
egy érmére tehetünk szert. A vö- 
dörbe eresszünk egy kis vért a disznó- 
ból, s vigyük el a kovácsműhelyben 
"szomjazó" embernek. Távozása után 
vegyük magunkhoz a könyvet, a fo- 
ela a Fa ET ágy (ru gel erdal dán tte 
latt a kameráját keresni, emeljük el a 
kalapácsot és a kampót a hulla 
kezéről. A csűr mögötti konyha padló- 
ját felbontva a kalapáccsal egy pincébe 
jutunk, ahol egy 
petróleumlám- 
pára lelünk, s az 
egyik dobozban - 
miután kifeszítet- 
hü e Lehel 
nyára. A fegy- 
verboltban  min- 
denképp vegyük 
meg a töltény- 
készítőt, szük- 
ség lesz még rá. 
A szépleányhoz 
felmászva meg- 
hallgathatjuk 
Silverload törté- 
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december 





netét, s a nő elmodja, hogy az ő apja is 
a farkasemberek áldozata lett, s biztosít 
segítségéről. Mostanra talán be is este- 
ledett, s következhet az utolsó éjsza- 
ka... Vagy mégsem? A motelben fura 
dolgok történnek: az egyik ottlakót lelö- 
vik. Jobb ha nem megyünk oda, mert mi 
leszünk a következő áldozat. Azt nem 
mondom, nem vár több kaland rátok, 
hisz az izgalmas események csak 
most következnek... Másnapi feladat 
némi ezüst beszerzése - ezt a bányában 
tudjátok megtenni -, olvasztása, kiönté- 


se, s persze illik a szertartás előtt oda- 


érni... Kívánom a legjobbakat. 

Aki életében előszőr játszana kalandjá- 
tékkal, az azért ne ezt válassza. Azt hi- 
szem sokkal jobban bele lehet szeretni 
a "műfajba" egy Digen vagy Monkey 
Islanden keresztül. Persze akit na- 
gyon csábítanak a farkasemberek, 
az ne hagyja ki! 
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A Sega azt már a Clockwork Knight eddigi két ré- 
szével is bebizonyította, "hogy a Saturn szemet 
) [dea e e kave láb ki s) Esés 
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14 HI! Én 
azonban emé két ari ÉSE b inkább 
csak egy új grafikai effektust jelentett, a pályák 
voltaképpen! maradtak 2D-ben. Egészen más a 
438 KEN ETEK ELT ET ETŐ 


A pályákon a felatlat igem egyszerű: mi 
hul .g " . kel meg kell keresni a Bug St (Bug 
era "egy film keretén Megálló) feliratú táblát, azaz a kijáratot. Es 
melynek főszereplője Mel apró" ben persze számtalan ellenséges lény : a 











.. kis zöld bogár, azaz B Mei 
pihe ud hl) LILLE LÜL 118 Az első ipálján azzaíla okl EGgErSSéGEIKETE 
KZT NE NET 1 vú Szül 


"a Ervrti Mei kívánja őket. "hasznos- 
sá tenni: Ezt persze Bug nem 
ja annyiban, tehát azonnal ak- 
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Bug1-ból, még 


azt hittem, ve 
egy hagyományos 
Tu AK ALULI 
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desz, mivel-az szkarabeuszoktól kezdve a csigán át a gyí- 

amúgy is szép háttér- kokig - próbál majd minket megakadályozni, 

(11 valójában pee lia Ld amelyekkel hősünk a szokásos ráugrásos 

Alá b ál zést PEPE 90-osan módszerrel tud majd végezni. A pályákon 
§ CEZTt Új Ld M ÜL gt MELL) 








Ptte re Zn TET az 
érméket említeném meg, ezeket 
felvéve ugyanis a zuhanyzóknál 
bónuszpályákra juthatunk, egy he- 
lyen például még Sonic-kal is verse- 
nyezhetünk. Az extrák gyakran 
néhány bambuszrúddal lesznek el- 
zárva, ezeket a - legtöbbször a kö- 
EEG EL ES LL EU RULT Tt 
eltávolítani. A játékban egyéb- 
LEE L e Le CL RSZTU Ce 
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LILA N bij ÉTÉ hiu 
csak a FT Ke szépségében me- 
rül ki, hanem anaga a főszereplő alakja és 
animációja se semmi. Bugot KLELL NR E 
hod ket dja ffindig 2 en 





A K.] MYeNETE 
Mi DET FTLLTA TETT - fajtájás 
hoz méltóan - egyébként 


KC ( e A 
! képes még; a függőleges 


falakon is" mászkálni. A 
KELT TUZ) LTE 
metlen hatása van: ha 
szembe, azaz a kamera felé 
jövünk, roppant kicsi a 
belátható terep, tehát szin- 
KC ITT ZETT 
CELLA 





A grafika tehát csúcs, s 
az animációkból sem spó- 
roltak: bogarunk ábrázata a 
körülményektől — függően 
változik, például megsérül- 
ve" kínkeserves, vagy a 
mélybe zuhanva "halálra 
rémült. Mindemellett ráadásul az események- 
tiez cérna hangján gyakran fűz kommentárt, 
PU LLGt La age TES MUST TAC 
metlen akadály elébe néz, vagy hogy "Na húzd 
el a csíkot!" ha épp végzett egy ellenféllel. A 
zene is elég jól illeszkedik a hangulathoz, s a 
történet átvezető képsorait is érdemes végig- 
HZ B 
A játék talán egyetlen szépséghibája - ha két 
Fele ötkle ölése hogy egy kiss 
Te MLLE LELET És 

iii KET] KYTeTT CEST L TT LG 
jönni, hogyan kell kijátszani. Mindemellett 

a pályákon elég ritkán helyezték el az el- 
TETTÉK] PIECE Ü LAN UCI EL LETŐ 
.s ráadásul a folytatási este héjú 
HÜ s MLS GE TT 
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Gondolom nem tévedek, ha azt 
mondom, hogy az összes 
Saturn-tulaj mostanában leg- 
inkább az AM3 készülő 5--- 
Selweja miatt türelmetlen- 
kedik. Nos, a játék e sorok írá- 
sakor sajnos még mindig nem 
jelent meg, ám mire az 
újságot kézhez kapjátok már minden 
bizonnyal a boltok polcain lesz. Nézzük 
tehát, hogyan sikerült a nagy elődöt, a 
Daytona USA-t felülmúlni. 
Annak, aki látta a Sega Rally játéktermi automatáját, 
valószínűleg igen magasak az elvárásai a konverzióval 
kapcsolatban, így lehet, hogy első nekifutásra a grafika 
miatt egy kissé csalódott lesz. Ez persze csak az össze- 
hasonlítás eredménye, ami tökéletesen értelmetlen, 
hiszen otthoni konzolon biztos, hogy neee Teetete a 
Sega Ralff párját találni. 
Argrafika sokat fejlődött a Daytona Saturn változata óta, 
kétyszempontból is: egyrészt aeterenet mér he 
a marabb kirakja árgépjrázaz kévésbé lesz lát 
ható, amint egy tereptárgy a semmibőbtűnik elő, másrészt 
za: játókceleve  márssazkéreenyűjnzésedperces 
esGeszéggel fog 
Jún szemben" a 
Daytona 20-25-ös ezen 





egyszerűen 
dett! 
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Saturn átirata 
fantasztikusra sikere- 
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képességével. Ezen kívül rá- 
adásul a programozóknak azt 
is sikerült elérni, hogy a 
játéktér egészképer- 
myős legyen. 
A játék mindazt fogja 
tartalmazni, amit a 
játéktermi gép: mind 
a négy pályát, mindkét kocsit, a 
pályák részletes kidolgozását, min- 
den hangot és beszédet, és persze a töké- 
letes játszhatóságot. Igaz egy dolgot elhagytak: 
a visszapillantót. A Saturn verzió - csakúgy mint a 
Daytona - nem csak arcade módban lesz játszható, s 
jetietőségíleszkettélüegymás etien Is indulhat, 
sss ké sönmegfeleződik. Ennek 
következtében a grafika felbontása ugyan romlik (hiszen 
így a gépnek kétszer annyi munkát kell elvégeznie), ám 
ez nem megy a kezelhetőség rovására. A készítők 
fontolóra vettéksa linkelhetőség lehetőségét is, ám mivel 
az ehhez szükséges technológia még nem készült el, így 
az osztott képernyőnél maradtak. 
Tervbe volt véve még talán egy extra pálya, s esetleg 
egy plusz kocsi is, ám hogy ezekből lett-e valami, azt 
még jelen pillanatban nem tudjuk. Az azonban már 
biztos, hogy a SR ismét egy mérrüldkű a Szturn 
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A Playstation tulajdonosok mindeddig 
híján voltak egy jó mászkálós platformjáték- 
nak, már-már azt hihettük, nem is tud a hard- 
ware egy gyönyörű hátteret tükörsimán scrol- 
lozni. Szerencsére azonban a francia illetősé- 
gű UBI Soft nemrégiben elkészült Rayman-je 
most mindenki előtt eloszlatta a kételyt: a 32 
bites gépek ezen a téren is fel tudnak újat 
mutatni a hagyományos 16 bites gépekkel 
szemben. 


MIBE IS KEVEREDTÜNK? 


Nos, a meghatározhatatlan fajú kis szuperhő- 
sünkkel a szokásos szituációba csöppenünk: 
van egy nagyon gonosz fickó, Mr.Dark, akinek 
elege van az unalmas békességből, ezért elra- 
bolja, és börtönbe zárja Ray- 
man világának békés lakóit, 
az  Electoon- 

Van szerencsénk XN okat. A feladat 
bemutatni az új plat.) tehát máris 
formjáték-sztárt: / adott: ki kell 

NM Raymant. szabadítanunk 
az Electoonokat, s 
móresre tanítani a go- 
nosz Mr.Darkot. útunk 
során még egy fontos 
szereplővel fogunk talál; 
kozni, Bet Üündér- 
rel, aki különböző trükköket 










Rayman egyik hasznos képessége, a "helikopterezés". 
aes . m— ke 1 


AZ AKCIÓ ú 


Raymannek küldetése teljesí- 

téséhez 70 szintet kell bejárnia, 

minden fő pályán 6 ketrecet találhat, ezek- 
ből kell kiszabadítania az tiectoonokat. Egyre 
felhívnám a figyelmet: később, amikor már 
újabb mozdulatokat tudunk, nézzünk vissza 
az előző pályákra is, az új képességeinkkel 
ugyanis azokon is akár új helyekre juthatunk 
el. Azt, hogy addig már hány Electoont szaba- 
dítottunk ki, az összecsapódó Medalllon se- 
gítségével követhetjük nyomon, amelynek te- 
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hát mind a hat foglalatát meg kell töltenünk. 
A legfőbb gonoszhoz természetesen 
csak az összes Electoon kiszabadítá. 
sa után juthatunk el. Raymannek, hogy 
ezt véghez tudja vinni öt főbb mozdulata van: 
az ugrás; a függeszkedés (a platformok 
szélén a Prince of Persiahoz hasonlóan); 
a kúszás; a grimaszolás (a gyengébb ideg- 
zetű ellenfelek megijesztéséhez); s végül a 
boxolás (ezt rögtön az első pályán megkap- 
juk). Az ütésünk erősségét mellesleg a 
powerup-ok begyűjtésével a játék során 
egyre fokozhatjuk. 
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MOLA ZAL ELETU 


Hősünk néhány barátságtalan hangszerrel is összefut. 
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A BENYOMÁS 

"Ez igen!" Valószínűleg ez mindenkinek 

az első gondolata a játékról, s csak rá kell 

pillantani a képeinkre, hogy miért. Lehet 
ugyan, hogy például a Yoshiss Islandnak 
több pályája van, de 16 bites gép holt biztos 
hogy immár nem tud ringbe szállni a kö- 
vetkező generációs gépek grafikai képessé- 
geivel szemben. A hátterek és a szokat- 
lanul nagy figurák - annak ellenére, 
vagy talán éppen azért, hogy nem valami 
Silicon Graphics csodákról van szó - hihetet- 
lenül látványosak, aprólékosan kidolgo- 
zottak, az animáció pedig annak köszönhe- 
tően, hogy a figurák végtagjai a 
testüktől külön mozognak, lehet 
hogy elsőnek kicsit furcsának 
tűnnek, ám így eszméletlenül ki- 
fejezőek. Egyszóval meglátszik, 
hogy a játék mögött több, mint 
egy éves fejlesztői munka áll. 

Hogy ez nem csak üres beszéd, 
egy rövid élménybeszámolóval is 
illusztrálnám: a játék vége felé 
egy sejtelmes barlangba toppa- 
nunk. A helyiség végében egy jól 
megtermett rák húzza a lóbőrt. 
Hősünk erre belendíti az öklét, s 
szemtelenül felébreszti az alvó 
szörnyeteget. Szegény rák felri- 
ad, kidülledt szemmel bámulja, ki 
merészelte ezt tenni, ám lányos 
zavara nem sokáig tart, egy pillanattal később 
tekintete már vérbe borul, s már lendíti is fe- 
lénk gyilkos ollóit. Mindez persze audio- 
vizuálisan olyan, mintha egy Walt Disney 
rajzfilmet néznénk. 

A játékmenet igen egyszerű, mégsem unal- 
mas, az irányítás is tökéletesen kielégítő, a 
pályakódok alkalmazásával pedig a játszható- 
ság is maximális. Lévén, hogy CD verzióról 
van szó, a zenék csodálatosan szólnak, de 
mindemellett a hangeffektek is brilliánsak. Tö- 
mören úgy is fogalmazhatunk: nincs semmi, 
amit a játék hibájául róhatnánk fel. 








VITT et 
mozdulatokra képes 
szkafanderes kukac kaland- 


jainak várva várt folytatása 
megérkezett. 





A második részben természete- 
sen mindenben igyekeztek felül- 
múlni a nagy elődöt: a figurák 3D-ben 
lettek megtervezve, az animáció még 
tökéletesebb, még simább, 


első rész óta nem sokáig pi- 
henhetett hősünk, mivel a 





Hercegnőre . vetett a 
szemet, elrabolta, s 
ha Jim nem lép közbe, 
nőül veszi. 
Mindezt a SEGA 1090 bejötte- 


VO s ÁZR Tt tg TENNÉ EV AY el E e S VTTÁNÉOEY ENG VT I 


csoljuk a gépet, már peregnek is 
az események. A 24 megás kártyán 


a hercegnő megmentéséhez összesen 
10 esláz kell bizonyítanunk rátermett- 





, s persze ismét feltűnnek a 
9 ? már ismert szereplők is. 
27  Azelső pályán még nem sok szokatlan 
7 dolgot tapasztalunk, de már itt találkozunk 
a egy újabb szereplővel: 

4 (lehet hogy egy kicsit vulgárisnak tűnik, de nincs 
rá jobb szó), akit Jim a hátizsákjából a falakra ki- 
lő s odaragaszt és így nagyobb mélységek felett 
tud átlendülni, valamint kifeszítve ejtőernyőként 

tud használni. Később egyre furább feladatokat kell 

ellátnunk, mint például teheneket kell begyűjte- 
nünk, amiket egy istállóba juttatva hősünk jutalma 
egy vödör tej lesz, melynek súlyától a továbbvezető 
kapu nyílik ki. Aztán ott van a Lorenzo"s Soil pálya 
(már a címe se semmi), ahol Jim fegyverével gilisz- 
"ta mivoltához méltóan járatokat fúrhat a talaj- 
ba. Ez a pálya volt egyébként a legnehezebb a 
) programozók számára, sokszor már úgy ís gon- 
dolták, lehetetlen megcsinálni, ám mégis el- 


egy gumiággyal kell Peter kutyus bábuit megmente- 


meg Jimnek egy izometrikus 3D-s terep felett kell 
"átkelnie egy. űrrobogóval, miközben persze lentről 
eze rá a lövedékek, s még a léggömbökön 


ledő bombákra is tgyelále kell. Jim az egyik pá- 
. [yán még egy kis alakváltozáson is keresztül megy: 
! egy sötét barlangban szalamantíraként úszkálhat. 
Talán "az egyik legjópofább helyszín az, amikor 
Jimnek egy horizontálisan scrollozódó pályán s 









Tálkozhatunk egy kisebb átvezető szinttel Eg ahol 
,  nünk, amiket Psycrow dobál le a magasból. Máshol. 






















.  Hősünknek 


akad dolga, ahol adóügyek pa- 
pírmunkái közt kell eligazod- 
nia, s egy ajtót kéne megkeresnie, ami azonban se- 
hogy sem akar kinyílni. Megint máshol Jimnek 





visszatartva a lélegzetét, felfújódva kell a magas- 
ba repülnie, közben a forró lámpaizzókra s egye- 
bekre ügyelve, nehogy kipukkadjon. Az már tehát tg 
e rövid felsorolásból is látszik, hogy nem fogunk" 
unatkozni. 


Azt hiszem, a játék minősi 
téséhez bőven elegendő a mel- 
lékelt képekre pillantani. 
Ilyen vizuális gyönyörben s 
eddig még nem volt ré- " !/ 
szünk 16 bites gépen, ráadá- e 
sul még a hangeffektek és 

zenék is remekbe szabottak. Nem 
túlzás kijelentenünk: az eddigi (ót 
szebb és legjobb 16 bites játék, ami - 
valaha készült. 




















Ha valaki bombákról, meg robbantásokról beszél, 
általában valamilyen agresszív, erőszakos dologra 
gondolunk. Ezzel szemben ha Bomberman nevét 
említik, az összes veterán videojátékos már tudja, 
hogy semmi ilyesmiről nincs szó, sőt pont ellenke- 
zőleg áll a etei 

s72E1, mégis sikötő. date töretlen, Super 
Nintendo- -n immár a harmadik résznél tartunk. A já- ) 
tékmenet maradt a régi, bár van néhány új dolog: a 
Megadrive-ról már ismerős kenguru-féle állatkák 
itt is feltűnnek, amik Mario Yoshijához hasonlóan 
leginkább csak pajzsként szolgálnak, valamint a 
pályákon több lett a használható tárgyak s száma. 





. denne vágjunk a közepé- 
be, hiszen a játék elsősorban a fiatal 
korosztályt célozza meg, s egy újszülöttnek 
ugyebár minden program új. A j 
a labirintusszerű pályákon egy 
kis sátalijlób Kell irányítani, 


at, § így eljutni a szintén leve- / d 
gőbe röpítendő kapcsolókig, mes [ 
lyek az ajtókat nyitják a követ- 
kező pályákra. A colát nehéz- 
sége, hogy c 


je: 

né valámitt hogy a labirin-. 
tusban még különböző ször-/ 
nyek is bóklásznak. 


kell szembeszáll- 
nunk, aki a szelle- 
meket bújtja fel 
különböző. gaztet- 
tekre, mint példá- 
ul, hogy rabolják. 
el Pac-dr gitárját. 5 





hogy a helyszí- 

neken - a PC-s 

A § 2 Putt  Putthoz 

s lehet és kell is majd tennünk: 4: Té hasonlóan - 


regeált valamit ÉL szinte  min- 

; F den tárgy 
50 : aktivizálha- 
ll tó, tehát 
9" rengeteg kis 
. animációt nézhe- 
tünk végig. Hősünkkel még 
sárkányrepülőzhetünk is, illetve 
egy bányál csillében száguldoz- 
. hatunk. 8 


ö meg benünket olyanokkal, mint hogy ! hezzsak a 
-nek egy kis tejet, később azonban egy ismeretlen 








ha például feleslegesen kinyitogatjuk a posta: 
ládát, s megnyugszik, ha mondjuk megsimogatja a kutyáját. 
Ideges állapotában másképp viselkedik, ilyenkor durván bá- 

nik az eladókkal, rugdossa a kólás automatát, azonban néha 
erre a hangulatára is szükség van. A pause képernyőn látha- 

tó kódok segítségével lehetőség van még a játékállásaink 
visszatöltésére is, tehát a Pac-Man 2 szolgáltatásaiban és 
minőségében mindenképp megállja a helyét az egyébként 
nem túl népes SNES-es kalandjátékok táborában. 
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ebben a témában CT Stétáb áttörést, í 
tépi 


EPCiV irá 
sa szemszögi 

LL LELT LELET ETT AKT] 
LÜL S LT e OLT ILL A 
ML ee OS LELET ETL ő 
azokkal ajtókat nyitnunk, lifteket kell 
használnunk, hogy végül megtaláljuk a 
pályák kíjáratait. 
rt ag elejt LETE ELETU ( 
tesz magáért, aem elég, hogy meg: § 
Er eá EL [71 tl) LÜL. el 17: HAN 
GES EJÉL LN KEuáTA 
IE e1eó Merei A SNES KEL LLLS 8 


KELL ENEEŰLLUT 


[tnek eeuriurt ökre eL Jt 8 
JA etel d: ea 
sek szerint a bas SNES-re még a Jaguar 





Fisé, betelik be 

változatnál is jobban sikerült. És valóban! Csu- 
pán egy dogci hagytak ki belőle, a talaj és a plafon tex- 
ture borítását. de ez szinte fel sem tűnik, mivel az ár- 
nyékhatások azokról sem hiányoznak. A grafika sebessé- 
ye tökéletesen kielégítő: a SNES egy 386-os PC 
ögzsges 11 LSC MSu edu ee Rei 


ESEN 
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látott a SNES 
E IRION ks LT 


Beszey LOS Se ás A ALL 
eg még nem ismerné a játékot, ezért tömören 
csodálatos 39-s tere- 











tak le róluk póárrt Li 
térképezés is megmaradt, 
Mode 7-je segítségével még 
sabb is lett, hiszen a térkép a fil E. 
követve szgk -balra forog, s tetszőlegesen 


(8 rRNS a játszhatóság sem 


ZA tát áz d 
kez mee áz sz utá 
UE SEL ÉL ELÉ Et 

Z tanul sok: paradicsomlé 
A olyik CG (al Je LÉ 5 dugó ki 





Mindegyik fajta ellenség felbukk kan[ PA 
ebben a változatban is. b hi 


BETSHEZE S 











eleinte hiányzott, a kimentés volt, de mivel 
ELL EL [ST E án eset 
sára-használtam, később már ezt sem híiá- 
nyoitam, mive! a játékban kimentés nélkül is: 
nálunk maradnak a fegyverek, mármint ami- 
ket az előző szinteken vettünk fel. A fegyver- 
arzenálunk egyébként az alap pisztolyom, no meg 
persze az ökiünkön kívül hat darab fegyverbő! állhat, 
ezek: láncfűrész, a jól bevált puska, gép- 
Puska, plazmadfegyver, rakétavető, és 
végül a 1 asosabdb, a BFG 9000-es 
lézerfegyver. Sz 





(TTI TÓ 














erősz; 





£] ELET jels 


A talajnak ugyan nincs texture borítása, a ! 
háttáraratika azonban így is csodálatos. 


ÜRÖM AZ ÖRÖ 


A játékot hirdető szórotapokat ssp? Aa 
[ENE ETG ETET AZ gal ME ae a POL Te 
es verzió a fegolcsóbb módja, hogy. "doomozzunk" . 
A játék ára ugyanis az új FX chipnek köszönhetően - főleg 
a magyar pénztárcákhoz viszonyítva - igen borsos. Ez per- 
sze nem azt jelenti, hogy nem éri meg 22 árát, hiszen az 
ke ALÁZ AS] mis: zs r E1323A 








emaza hoz a pacákat, csupán az a 
zelopokat fontos, hogy 





Erről az anyagról már sokkal kevésbé 
tudok pozitív véleményt mondani, lé- 
vén, hogy sem grafikailag, sem az alap- 
ötletét tekintve nem tartom egy nagy 
durranásnak. Ezt a játékot tényleg 
csak Kirby neve adja el. De hát néz- 
zük miről is van szó! 

A játék tulajdonképpen a golfhoz 


nyeg persze az, hogy a "raga- 
.csaink soha ne érjenek fel a 
Ez azonban nem 


gyunk Kirbyévelée s kieséses Bájdökes 
got TiGkKÖL NN az egyre keményebb el- 


, ha mi- 
. nél több ragacsot sikerül egymáshoz 
végző elete ilyenkor jelennek 


ET NENT 


ENTEBTAINMENT SYSTEM 


áll a leg- 
közelebb, 
bár az üté- 
ans (vagy 

nkább lö- 
MESET 
nevezném) 
jobban hasonlítanak a 
biliárdra. 3 dimenziós, 
izometrikus pályákon 
folyik a játék, Kirby vol- 
taképpen a labda szere- 
pét játssza. A pályák a 
golfhoz hasonlóan teli 
vannak akadályokkal, 
lejtőkkel, palánkokkal, 
fákkal, s egyéb hason- 
lókkal. Kirby-t elindítani, csakúgy mint 
a biliárdban, a lökés irányának és erős- 
ségének, illetve a csavarás beállításá- 
val lehet. A játék lényege, hogy 
Kirby-vel eltaláljuk 
a pályákon 

fellelhető 

különbö- 

Cd ETT e 


meg a címben szereplő szellemek az el- 
lenfél oldalán, ezeket csak a mellettük 
lévő ragacsok felrobbantásával lehet el- 
távolítani. Tehát minél hosszabb láncre- 
akciót indítunk be, annál több szellem 
jelenik meg a másik oldalon, amelyek 
így csapdába zárják az ellenfél már 

























nyeket. Az utoljára maradt szörny át 
fog alakulni egy lyukká, ezen keresztül 
távozhatunk az adott pályáról. Mint a 
golfban, a gép itt is a lökések számát 
összesíti, tehát minél kevesebb ez 
az összeg, annál jobb a teljesítmé- 
nyünk. A játék azonban nem ilyen egy- 
szerű, ugyanis a program életeket szá- 
mol, sőt még energiát is. Vannak azon- 
ban Kirby-nek 
előnyei is: hő- 
sünkkel a kü- 
lönböző extrá- 
kat felvéve kü- 
lönféle Li 
pességekre te- 
hetünk szert - 
huulisjó például 
extra sebesség- 
re - amiket a lö- 
LOS tet CL ta 
vizálhatunk. 








Azelőtt ritka dolog volt, ! 
losok irigyelték a 
nában azonban egyre gi 


. elő; tipikus példa erre 


ugyebár csodálatos 3D 

hatjuk a bőrt, mialatt ig 

kíséri figyelemmel az e: 

zel szemben mit kapunk hi-i 
változattal? egyszerű válasz: a 
gebbi ver: irása feljavított vi 
tozatait. 

Sehol sincsenek tehát a különbi 
ranézetek, a kommentátor, s 

nem is motion capture ani 
mációjú játékosok rohangá 

nak a pályán. Persze íti 
ugyanazokat lehet el jGd 

ni, mint az NHL-nél; 

enged meg a hardwaái 

pee E Zeit CE td [03 9 
CL reed (terei étel EN 
hiszen a labdakezelé s 

így a játszhatóság ismét 
kiemelkedő minőségű. 

A legfőbb fejlődés a vá- 
lasztható csapatok számá- 





Az utóbbi években immár megszokhat- 
tuk, hogy minden évben kiadnak egy 
NHL hockey-t az adott évadhoz igazít- 
va; nincs ez idén sem másképp. A já- 
tékban a legszembetűnőbb újítás, hogy 
a pálya kidolgozása javult, ugyan- 
akkor kisebbek lettek a játéko- 
sok. Ez utóbbit a készítők azzal magya- 
rázzák, hogy így élethűbb a játék. To- 
vábbi új dolog még, hogy visszahoz- 
ták a korábbi részekben már meg- 
ismert erőszakot, tehát ha túlságo- 
san feszült a hangulat, egy-egy játéko- 
sunkkal leállhatunk bunyózni. Eltérés 









ól is választh 
Tdudukaaci 
alaysiai li. 
hogy s; 
el még a 
ám 
olónak tű 
égeinek i 


még az is az 
előző részhez 
képest, hogy megerősítették a 
védelmet, így tehát nehezebb 
gólt lőni. Azt taáán mondanom 
sem kell, hogy a csapatok 
összeállítását, s azok játéko- 
sainak nevét a hivatalos "96-os 
liga összeállításhoz igazították, 
tehát feltűnik egy-két új csapat is. 

A készítők egyébként közvéleményku- 
tatást folytattak, ennek köszönhető, 
hogy a játék inkább hasonlít a "93-as és 
"94-es kiadásához, mint a tavalyihoz, ez 


tályozása volt. Az mondjuk 
hazai csapat a brekusz 
ya alatt tanyázik, az azon- 
ly, hogy például a bolgár 
ába van sorolva, 
incia. Igaz ez az 
jére nem sokat 
jót röhögtem, 

zdő rúgás után — 

bb alsó sarkába — 

sak video- 










tehát jó dolog. A SNES és MD változat 
nagyjából megegyezik, csupán SNES- 
en egy árnyalattal szebbre sikeredett 
a grafika. Mint látható, tulajdonkép- 
pen látványos változás nem történt, 
lehet, hogy ez a 
maximum, amit ki 
tudnak hozni a 16 
bites — hardware- 
ből. Ezzel persze 
nem azt akarom 
mondani, hogy a 
játék nem jó, ám 
erősen kétlem, 
hogy azok, akik- 
nek meg van vala- 
melyik előző rész, 
erre is rááldoznák 
a nem is csekély 
összeget. Bár ki 
tudja, vannak fa- 
natikusok... 
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EGY KICSIT EBBŐL IS, EGY 
KICSIT ABBÓL IS. 





A LEGJOBB? 


Néhány helyen a szabadban 
folytatódik a mészárlás. Va 
eV 


a 


A konyhában egy kis 
fejetlenséget okozhatunk. 





A HELYSZÍN 


Ez a jelenet 
önmagáért beszél. ff 











TKI dai 





Azt hiszem ezt a játé- 
kot már be se kell 
mutatnom, hiszen la- 


punk előző számában már egy tel- 
jes oldal hirdette az eddigi 
legélethűbb és minden tekintetben 
a legmonumentálisabb repülőgép- 
szimulátor érkezését. Mint isme- 
retes ez a játék az első abban a 
példátlan kezdeményezésben, 
melyben cégünk közreműködésé- 
vel a vásárló magyar nyelvű kézi- 
könyvet kap egy külföldi játék 
mellé. Nem véletlenül esett a 
választás először a  EF2000-re, 
ugyanis ehhez a játékhoz egysze- 
rűen nélkülözhetetlen a, gépkönyv, 
bármiféle kalóz változattal 
véleményünk szerint csak dilet- 
tánsok próbálkoznak. A játék a 
legkeményebb fokozaton már 
olyan mértékű hozzáértést igé- 
nyel, hogy szinte kijelenthetjük: 


aki boldogul vele, azután már a 
valódi gépet is el tudná vezetni. A 
játék minősítésére azt hiszem itt 
most elég csupán annyi, hogy ezt 
is a Digital Image Design fejlesztet- 





te, a szimulátor rajongók gondo- 
lom már ennyiből képet is alkot- 
tak róla. A dolog egyetlen szép- 
séghibája, hogy iszonyúan "izmos" 
PC szükségeltetik hozzá: a  mini- 
mum konfiguráció 486DX2-esen 
még elég gyatra, a teljesítmény, vi- 
szont egy P90-essel, full grafiká- 
val már igencsak szép látványban 
lesz részünk. 


HEXEN 
Hiába! Jöhetnek, me- 
edyH hetnek a különböző 
Doom klónok, ha eb- 


ben a stílusban minőségben és já- 
tékmenetben valami újat akarunk 
látni, arra csakis ismét az ID Soft- 
ware-től számíthatunk. Az imént 
tekintettem meg legújabb, Hexen 
című, fantasy környezetben ját- 
szódó művüket, s még mindig a 
hatása alatt vagyok. Hogy mi ra- 
gadott meg ennyire? Nos kezdő- 
dött a helyszínek grafikájával, 
ami a Doomtól és minden mástól 
eltérően szinte már realisztikus- 
nak mondható. Nem csupán folyo- 
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ERKEZÉSI OLDAL 


sókon bóklászhatunk, hanem siká- 
torokba tévedhetünk, csigalépcső- 
kön csörtethetünk, s egyáltalán: 
egyik helyszínnek sincs mester- 
kélt, azaz szimmetrikus formája. 
Most bizonyára a kedves olvasó 


CENTET 


azt gondolja, mindez csak profi 
géppel élvezhető. Nos, erről szó 
sincs, a játék már 386/33-on is el- 
indul, egy 486DX33-on pedig még 
teljes képernyőn is olyan sebes a 
mozgás, hogy csak győzzük követ- 
ni. A terepen dühöng a, vihar, vil- 
lámfény világít meg néhány pilla- 
natra mindent, s mindemellett 
minden használható tárgy működ- 
tethető, s minden törékeny dolog 
szétverhető. Csupán azt sajnálom, 
hogy ebbe a számunkba nem fért 
bele egy részletesebb ismertető, 
ám biztosíthatok mindenkit: még 
vissza fogunk rá térni. 


RAVEN PROJECT 
A Mindsacape a, Cryo- 
edyH val karöltve a válto- 
zatosság kedvéért is- 


mét a jövőbe, 2278-ba kalauzolja, a, 
játékost. A földet egy ősi idegen faj 
igázta le, az emberiség napjai meg 
vannak számlálva. Számunkra az 
egyetlen, még reményt jelentő lehe- 
tőség, ha csatlakozunk a halált 
megvető Lázadó Erőkhöz. A Cryo 
neve már eleve biztosíték, hogy a 
játék szépségében nincs hiba, tehát 
azt hiszem mondanom sem kell, 
hogy az átvezető képsorokon az Űűr- 
hajók ezúttal is gyönyörű pre-ren- 
derelt hátterek előtt süvítenek el, 
ám ezúttal maga a játék is szépre, 
játszhatóra és változatosra sikere- 
dett. A program fő erőssége, hogy 
a, küldetésekből 3 típus is van. Az 
űrhajós küldetések között kétfélén 








vehetünk részt: az egyik real time- 
os grafikával készült, azaz magát 
az űrhajót is mi irányítjuk, míg a 
másiknál ugyanolyan  pre-ren- 
derelt tájak felett száguldozunk, 
mint amilyeneket az átvezető jele- 
netekben láthatunk, azaz a játék- 
menet olyan mint a Mic- 
rocosmban: egy célkeresztet irá- 
nyítunk, s csupán az útelágazások- 
nál választhatunk irányt. A külde- 
tések harmadik típusában egy 
óriási robotba ülhetünk be, ilyen- 
kor szintén real time-os terepeken 
mászkálhatunk. A játék tehát na- 
gyon szép, s mivel remekül ötvöz- 
ték a, különböző grafikai megoldá- 
sokat, elég változatos, nem lehet 
egykönnyen megunni. 






eza 


Emlékeztek még a 
edH Auarantine-re? Nos, a 
Road Warrior valójá- 


ban annak a második részének te- 
kinthető: tehát ismét a rideg jövő 
brutális taxisofőrét alakítjuk, aki- 
nek fel kell vennie a, klienseket, s el- 
juttatni a kívánt helyre. Az talán 
köztudott, hogy a OXuarantine nem 
aratott fergeteges sikert, hiszen a 
Doom-szerű pályákon alig lehetett 
érezni, hogy tulajdonképpen egy ko- 
csit irányítunk, a játékmenet pedig 
a monotonitása miatt szörnyen 
unalmassá vált. Felvettük az utast, 
lövöldöztünk, kitettük az utast: 
ennyi volt az egész. Nos, a második 
részben igyekeztek ezen változtatni, 
így a játéknak immár van egy cse- 








lekményszála, már ha ezt annak le- 


het nevezni. Ez alatt ugyanis nem 
valami nagy dologra kell gondolni, 
csupán annyit jelent, hogy változa- 
tosabbak a helyszínek, autónkkal 
például még egy sivatagba is elju- 
tunk, s előfordulnak olyan esemé- 
nyek is, mint hogy az egyik utas ar- 
ra kér minket, intézzük el a, gyalo- 
gosan haza tartó feleségét. A játék 
erafikáján nem sokat csiszoltak, 
elég pixeles, s az autó viselkedésén 
sem javítottak: ugyanúgy nem érez- 
ni semmiféle centrifugális erőt, 
vagy hasonlót. Ez utóbbi talán a, leg- 
nagyobb hiba, hiszen ennek köszön- 
hetően a, beleélés ezúttal is a zérus- 
hoz konvergál. 





Várakozásomat már a program mérete is alátámasztotta. t. A jobb alsó sarokban a térkép kezelő 


Bár nem ez az első CD-s program a Maxistől, de eddig ez az gombjait találjuk. a különböző mértékű nagyi- 
egyetlen, amely tényleg nem is fér el lemezen. tások között vált, A mozgathatjuk, a 

pedig forgathatjuk a kinagyított részt. A 

, így a nézőpont magasságát állítják be. Végül a 


teremtve tökéletes hangulatot a képernyő előtt. 20 nézetbe kapcsolhatunk át. Ez tulaj- 
donképpen egy gazdasági térkép, amelyen a különböző gombo- 
kat bekapcsolva a sziget legfontosabb adatait, természeti kin- 
cseit tanulmányozhatjuk. 

Alul a k 
közül az egyetlen szokatlan a 










jelképezik a menüt. Ezek 
k, ami a jegyzetfüze- 


Mint a Sim sorozatban már megszokhattuk, most is egy első pil- 
lantásra egyszerű, de némi játék után kivitelezhetetlennek tűnő 
feladatot kapunk. 


kel 

ed dl) 
elle sea sááásátáli 
e esek sak 


, s eközben figyelnünk kell a szi- 
getlakók érzéseire, az élővilág megóvására, a turisták igényeire és 
a környező világ megítélésére is. Hát igen, ezek a követelmények 
teljesen ellentmondanak egymásnak. De a dolognak még így is mű- 


alá 
ködnie kell, hiszen különben hamar lapátra kerülünk, s a sziget új c 
vezttő után tó, 


I kozdjük, Természetesen minden sziget más feladato- 
kat, megoldandó problémákat rejt. Ha pedig már mindet végigcsinál- 
tuk, a véletlen szigeten mindig újabb és újabb izgalmakat találunk. 
Szóval bökjünk rá valamelyik földdarabra, s kezdődhet is a játék. 


tünket nyitja ki, Ebben az ügynökökről, a sziget gazdaságáról, a 
lakosokról, az iparról és a szórakozóhelyekről olvashatunk. 


ÜGYNÖKÖK 


KÉPERNYŐ 4 c, Ha 
bármi fontos tevékenységbe kezdünk, közülük kell kiválasztanunk 
azt, aki a feladathoz a legjobb képességekkel rendelkezik. Akkor 
lehetünk biztosak, hogy jó úton haladunk, ha embereink folyama- 
tosan dolgoznak. 


A kép legnagyobb részét a sziget 3D-s k. LA 
hegyeket völgyeket sűrű erdő borítja, s a fák közül néhol egy-egy 
gombostű feje tűnik elő. Ezek a tűk jelzik a térképen : : 


, akiket fel- 
venni és kirúgni a 
központban (HO) tu- 
dunk. Minden ügynö- 
künknek . ismeretei 
és képességei sze- 
rinti bért kell fizet- 
nünk így jól válogas- 
suk meg, ki az akit 
alkalmazunk. 


az ő saját 
gombjai . jelennek 
meg a képen, ahon- 
nan a Glose-zal 
léphetünk ki, A 
ts az ügynök 










december 


IS RINGBE 


e u ső 
Missionin 


életrajzánál nyitja fel a jegyzetkönyvet. A gombbal ki- 
küldhetjük emberünket a terepre. A gomb lenyomása után a tér- 
képen kell kijelölnünk az úticélt. Ilyenkor érdemes odafigyel- 
nünk, hiszen némely sziget kevésbé barátságos, s halálos vesze- 
delmek leselkednek az erdőben kószálókra. 

, melyben az ügynök szakterületeit 
találjuk. Az ügynök jártasságát mind a 10 területen egy 1 és 100 
közé eső szám jelzi (kezdetben mindenkinél minden szakmában 
50). Ezt az értéket később némi oktatással növelhetjük, aminek 
eredménye az lesz, hogy emberünk nagyobb fizetést fog kérni, de 
cserébe gyorsabban és jobban végzi el a rá bízott feladatokat, Az 
oktatást csak a főhadiszálláson és csak az Employment területen 
jártas emberek tarthatják. 


HELYSZÍNEK 





































Minden 
Tele egy saját I á 
k, melyet vagy a 
pontra rábökve, vagy az ott tartóz- 
kodó Á 
megnyomva nyithatunk ki. Az ilyen ablakok 
egyik felében a helyszín információit a másikban pedig az ott elvé- 
gezhető feladatok gombjait találjuk. 
bok kő 6 ke, ami azt jelzi, hogy 
ehhez a munkához vagy a nyersanyag vagy a 
szakértő vagy a kétkezi munkások hiányoz- 637 
nak. Ekkor természetesen 
először ezeket a problé- 4 
mákat kell megoldani, 
ami egyszerűbb esetben a 
megfelelő ember ideirányítá- 
sa, általában azonban a sziget 
egy teljesen más részén valami 
látszólag teljesen oda nem illő munka elvégzése. 
(Ha a szürke gombra a jobb egérgombbal bökünk rá, 
megtudjuk, mi a probléma.) Emellett érdemes a 
helyszínről szóló bejegyzést elolvasni a 
könyvben (Elég az "1" betűt megnyomni az 
ablakban), hiszen ebből egy csomó hasz- 
nos információ derül ki, amely a hatéko- 
nyabb működtetéshez szükséges. 
FELADATOK . 
Terepen kizárólag két szakma tu- 
dói tudnak bármit csinálni, 
jezőt (! ra a még É 
ismeretlen területekre kell kikülde- tö 
ni, ahol új, kihalóban lévő fajok és 
nyersanyaglelőhelyek felfedezését vár- 
hatjuk tőle. Az így felfedezett állatok kö- 
ré parkot kell építenünk, hogy elszaporodhas- ki E 
sanak. Amikor már elég sokan vannak, kétféleképpen használ. 


hatjuk fel őket: vagy megnyitjuk a parkot, ahova a világ minden 
tájáról érkeznek látogatók vagy eladjuk őket távoli és gazdag ál- 


Tatkerteknek. 
r új épületek létrehozásában se- 
gít. Itt egy csomó különböző épületet húzhatunk fel, persze nem 





SZÁLLT A TRÓPUSI ŐSERDŐK VÉDELMÉBEN! 





mindegy hogy hol, Iskolákat, kórházakat csak városban, míg bá- 
nyát csak hegyen építhetünk. Természetesen minden építkezés 
pénzt és faanyagot használ fel, A túl sok építkezés tehát megrit- 
kítja az erdőket és eközben persze a környezetszennyezés is nő 
(gyárak, szemetelő turisták ). A mérnök képes az épületek lebon- 
tására is. Ezt azonban jól gondoljuk meg, hiszen ez pénzbe és a 
felhasznált terület teljes lecsupaszításába kerül. 
Amikor mérnökünket kiküldjük a helyszínre, s megnyomjuk 
a Location gombot, csak az ott építhető dolgok gombjai lesznek 
aktívak. Bármelyiket választjuk is, az 
épületet csak emberünk közelében 
helyezhetjük el, A többi ügynökünk 
csak falvakban, vagy az előző ket- 
tő által kialakított helyszínen tud 
dolgozni, 


végzi saját embereink tars 

ÉT ését, Alkalmazottainkat képességeit csak 
( a központban fejleszthetjük. Ugyancsak ő 

W veszi fel a különböző helyszínekre a szüksé- 

ges alkalmazottakat, például a vadőröket. 

A helyi kultúrában jártas ügynökünk a falvak lakó- 

it e meg a MNlsES tte földművelésre. 

1) a vásárlások bed; 





































mes az üzletet egy kis alkudozással ezt 
tal) az 

U mek, bányák termelését. tudja hatékonyab- 
bá tenni. 

Amikor valamelyik emberünknek feladatot 
adunk, alatta egy csík jelenik meg, melynek 
hossza a munka állapotát jelzi. 


BENNSZÜLÖTTEK 


ik. Ők látják el élelemmel az egész szigetet. 
A lakosok oktatásával elérhetjük, hogy munkájuk 


NAME: 
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Billy Ten 


Experience 


Age : 36 

Nationalíty : American 
Skils : Negotiation 
Local culture 


the priesthood 


archipelago 





Personal History 


e. trust 
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4 years at Saint Juliants monastery, studying for 


Alter this 5 vears missionary work on the 


Since leaving the priesthood, Bily has continued 
his work with a less religious focus, assisting the 
native tribes of the archipelago to adapt to the 
cultural upheavals changing their wortds . 


Hy reasons for leaving the priesthood are purely personal. Suffice it to say that it became clear to 
me that the natives ! was dealing with were more interested in the material benefits of the 
MWestem world. Therefore a more official face seems the best way to approach them and gain their 


mee explorer has come acros3 8 
eirajeles rea rázza tletmát: [gu tu át 
izletes aze egulelee ae kit: de: Ria [12 
. reserve should be opened, letting the 
sek dett ee en kazán ku 
exported to foreign reserves 


eredményesebbé válik, s így a népesség gyor- 
san gyarapodni kezd. Ha elég sokan vannak, 
néhány embert, mint 

saját szolgálatunkba 
állíthatunk. Rájuk az építkezéseknél, a bá- 
nyákban és a gyárakban lesz szükségünk. A se- 
gédmunkások használata természetesen csök- 
kenti a szigeten az élelemtermelést és a lakók 
is rossz kedvűek lesznek, hiszen a fiatalok ott- 


hagyták a falut, 
t hasonló módon 


szerezhetünk a városokból. Először meg kell 
növelnünk a lakosok számát (ehhez kórhá- 
zat, iskolát, templomot és szórakozó helye- 
ket kell építenünk). A kiképzett munkáso- 
kat vadőrként és gyári munkásokként hasz- 
nálhatjuk. 


NYERSANYAGOK 


A szigeteken I 
álunk, melyekkel jó gaz- 
dálkodva rengeteg pénzt csinálhatunk. Ezek közül T 
ki , a többiből pe- 
dig a játék kezdetén "kapott" mennyiséggel kell ee Eok 
(igaz, némi idő múlva az erdők újranőnek. kiterr 


ami lehet egy finomító, kohó, fűrészüzem, erőmű fű (szén, szél vagy 
atom), valamilyen gyár vagy a kikötő. Ezután bárhol szükségünk 
lesz valamelyikre, például építkezni kezdünk, a szállítással nem 
kell foglalkoznunk. 

F ó tá csak fűrészüzem közelébe érdemes tenni. 
Ezután a táborban megadhatjuk, hány favágó dolgozzon itt, ül- 
tessenek-e a kivágott fák helyére (Sustainable), illetve elé- 
gessék-e a kivágott fát (Slash and burn). 

ákban a termelést 
tudjuk megduplázni és normális- 
ra visszaállítani. A bányák és fú- 
rótornyok megépítéséhez nehéz 
gépekre van szükségünk, s né- 
hány szigeten ezeket is nekünk 
kell előállítanunk gyárainkban. 
Amíg nincsenek gyárak, 
kohók minden ter- 

melését külföldre szállítják. 
Amikor megépül egy kohó, a bá- 
nyában az exportot át kell állíta- 
ni helyi szállításra. 

A gyárakban a : és - gombok- 
kal állíthatjuk be a terméket. 
Ezt aztán a sziget lakói fogják 









JÁN em vásárolni, s ha elég nagy a ter- 
melés a szigeten kívülre is elad- 
hatunk belőle. 
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PENZ 
A pénz elköltésére számos egyszerű módot nyújt a program, s 
ezek ismertetésére gondolom, nincs is szükség. A pénz előterem- 
tése azonban sokkal nehezebb. Ennek egyik módja a 
lem. Ha gyorsan pénzre van szükségünk, a kitermelt dolgo- 
kat és a felfedezett állatokat eladhatjuk, ezzel azonban óvatosan 
kell bánni, hiszen forrásaink í így hamar kimerülnek. Ezért 


I. Ez persze na- 

Azér jeződrsezésszé is jelente 
A másik lehetőség a sziget Ó k 

a. De ahhoz, hogy látogatók érkezzenek, először 

tés ezek közelében r r ÁL 5 
t te kell létesíte- 
nünk. A szállodákat menet közben folyamatosan fejleszteni, tö- 
kéletesíteni kell, hiszen a látogatók szívesebben jönnek vissza a 
jobb hotelekbe, A szórakozóhelyek az idő múlásával egyre keve- 
sebbet érnek, nyilván a visszatérő vendégek mindig újabb látvá- 
nyosságokra vágynak. 

ÖSSZEGZÉS 

Tudom, ez a leírás nem elegendő a játék megnyeréséhez. 


1. Remélem, működésé- 
[zola ee tetette zó 


[TS u: ue 
EEEJTM ET ei e-t8 


eb 
198. 
bukj 


Eb 


nek elvét azért sikerült bemutatnom, s felkeltettem az érdeklő- 
dést is bennetek. Ha igen, azt javaslom mindenkinek, hogy 
próbálkozzon, olvassa el a jegyzetfüzetben található információ- 
kat és jöjjön rá az összefüggésekre. A játék ugyanis pont a 
éri el a lk azt, hogy gi 
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Ereztél-e már olyat, hogy egy 
nyugalomban lévő karosszék- 
ben ülve a gyomrod felszaladt 
a torkodba? Nem? Nos, akkor 


próbáld hd 


LEGI EL ELI G TO LOCAL AG METJ CER TU 
SAL SÁT ZET LAT EGET S u (rád 
FL TOLTA LEE ZA TAL ET 
jelenésére. A Psyanosis már rég beharangozott 
MET EL Gee OLTE L LELT (e 
ját megtekintve is láthatjuk, nem min- 









Felejtsd el, 
amit eddig a "gyors vektor- 


grafikáról" hallottál. 4 h-t 
egyszerűen lemossa a Lee 





vetélytársait a színről. 





Try ala 
KE tetattKSP VTi 
a játékkal kapcsolatban 
CZ LL TA ET TUL STLC14 
volt, mintha a Bullfrog Hi- 
Octane-jánaksa másó" 
[IN CSZLL áj 1 ő 
tem volna be, a 
grafika. stílu- 


ro! d 


a S) 


sola eieir elcie 


WipeOutot! 


nak köszönhetően szinte úgy érezhetjük, mintha a 
hullámvasúton lennénk, nem véletlen tehát, hogy a 
játék reklámfotóján is két megviselt ábrázatú fiatal 
[EEG AL E LL GILL ALLES CELU ETSI LÁTTA 





KELL ML ELTETT Led 
lan" futurisz- 


ARE YOU 
READY? 












































sa ugyanis 1ikus tech. — A jövőben járunk, 

LTE CI AE ETONNEZT 13 GT TESZT TR EGET] Z p 

sen emlé- hallunk, ami 2052-ben. Az anti- Ég A 4 Ki 

LEA (3 (3 ti megadja a gravitációs felszere- Előfordul, hogy 5. 

LE: Al EL (E 1 kellő alap- lések feltalálásával . d kettéágazik az 

LELEK? hangulatot. az új Formula (1 út. (PlayStation) És az" 
(ET Ez a játék az 3600-as versenyek 

LL SL LT első, amelyhez a világ legnépsze- 

Erd 18 a muzsikát hiva-  rűbb sportjává váltak. Az F3600-as versenyosz- 

EI ETET LE tásos — zenészek tályban közismertebb nevén a Wipe ut-ban in- 


enie. mt 


8— ) Er 
to Sas ereáke tagtól 
BEK I vagi Í9. 


kele 


Ilyen hídnál még 


szerencse, hogy 
nem kerekeken 
gurulunk. 





LAN TAL CTG OLTOTT MTA ZT La teto e ee Tt) 
még nem nyújtott egy játék sem. 


A VALODI SEBESSEG 

Miután betöltődik a játék, láthatjuk, hogy a pá- 
1ak - amint ígérték - valóban egyedülálló rész- 
letességgel vannak kidölgozva, az út men- 
KELLET G ÁG KELTE LA ET S EL OZ Tt ő 
[LAT ELKEL ELT GST ALT ELL ed 
keztében nincs sok időnk gyönyörködni bennük. A pá- 
lyákat hatalmas lejtők, szakadékok, ugratók tarkít- 
FELALL LL ETL EAST EG UL E 
















komponálták, a tech- 
ha NET CIN SEL ET 
KEST EL S UL AC ÉS ie 
ket. Három angol bandáról van szó: az 
Orbital, a" "ChemicaluuBrothers, és a 
Leftfield. Közülük az Orbital kizárólag erre az alka- 
GEL e eat egg e hadát B 
ELL LEGE TTL SEL ULT EL TOCTATT KE] 
kölcsönözött egy-egy számot, a Leftfield pedig egy 
régebbi dalát mixelte újra. A játék összes zenéje 
egyébként hamarosan megjelenik egy külön CD-n is. 


Pajzs Turbo 





extra sebességet ad, jól 
használható a felgyorsu- 
láshoz, ám az ugratók 
előtt mellőzzük. 


Energiahullám 


Ötösével tudjuk le- 
rakni, a legideáli- 
sabb az alagutak be- 
járatához, és az ug- 
ratók elé helyezni. 


(eft 


Az ellenfeleket 
lassítja le, ponto- 
san kell vele 
célozni. 








I Pár másodpercre 
l irányíthatatlanná 
teszi az ellenfél 

hajóját. 


Hőkövetős rakéta 
Hatása ugyanaz 
mint a sima 
rakétáé, viszont 
ez automatán 
rááll a célpontra. 


dulnak a legprofibb pilóták, összesen hat pályán 
a világ legkülönbözőbb pontjain állnak rajthoz a 
[LSE TUL ee E TSA EN 118 
sze egy pillanatra sem állnak le, őrült hajsza fo- 
lyik, hogy melyik csapat tudja a leggyorsabb, leg- 
masszívabb, s persze a legmodernebb fegyverek- 
kel ellátott járművet előállítani. 

LÖLILLE Crater JEA aa 
játékos mód közül kel! szelektáltunk, majd két- 
féle versenyosztály közül választhatunk, azaz vá- 
laszthatnánk, ugyanis a gyorsabb"Rapier opció 
csak az első osztály 
ILLETEKES 
lasztható / Ezután a 
CTL GELEMELETTG 
ság, különálló fu- 
tam és időfutam le- 
MOST LLA CS 
zik, majd a négy 
tr ELŐLE LT 
választanunk. 5 A 
csapatokon belül 
Led Ji j cine B 
delkezésünkre, per- 
SOL ELJ 
dik, hogy minden 
pilótának más-más 
technikai adottságú 
űrhajója van. Ha 


A FOBB EXTRAK 
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Silverstream f hi 
jeges pályája 
az utolsó 





azok világítanak - mindenfé- 
nerusz Tatát ine 
[ELET LL 
pajzsot; rövid ideig hatá- 
sos turbo sebességet; 
aknákat, melyeket köte- 
genként rakhatunk le; 
energiasugarat, mellyel 
az előttünk haladót bénít- 
hatjuk le; illetve rakétát és 
hőkövetős rakétát, melyek 
szintén leállítják néhány má- 


mindezekkel megvagyunk, 
indulhat is a verseny. 
Bajnokság esetén ilyen- 
kor automatikusan jön- 
nek sorba a pályák, 
különálló futam esetén 
viszont — szelektálnunk 
kell. Miután bejött végre 
a pálya, s elindulunk, -- 
ETATS ez alt ESET 
kell "hogy, szokjuk; 
ZTNNV TEJ ETET EE 
A Hi-Octane-nal ellentétben még 
LETELTE TTL 1 ÉT 
MEZ AZt E ETT ET 8 

ges), a gép annyira tökéletesen és 
gyorsan mozgatja a 3D-s grafikát, 
hogy a legapróbb kormánymozdulatun- 
ELSE ral 
játék, amely maximálisan ki- 
használja a 3D nyújtotta le- 
hetőségeket, hajónk szabadon 
szárnyal a környezetében, 
valóban ott van, "raj- 
ta" a terepen. A já- 
LOL LELNE ta 
p121L-1 (011) 
Szá HG a 
hangef- 
fektek sem 
hiányoznak, 
KEGLLEE TA 
alagutakba 
Cel E [38 
KIESEél 








Űrhajónk kidolgo- 
zása igen részleti 
(PlayStation) 









OTT KON 
[CAT ESÁL 1Lt el 
LG TULA ATOT 
se mellesleg teljesen 
ugyanúgy történik, mint a 
Hi-Octane-ban, csak itt 
szerencsére nem kell vár- 
nunk a mentőhajóra, ahhoz 
képest tehát rövidebb az 
INT ON TA UL ELT TAC 
az ellenfeleinknek is rendel- 
kezésére állnak, tehát persze 

LUN SEsZ TEN LG rá áz [e 
tettekhez hasonló "furfangos" 
CL ACN 


A KETJATEKOS UZEMMOD 
Annak ellenére, hogy az ellenfeleink ís sok borsot 
KÜL TAL ÜLÉST E NEL TELM N ett tr) 
lesz a legfőbb gondunk, ugyanis ha a 
PE LEtád da ett b 
TEL eza rtl 
mzem TAFETTHOT ÜT 


hangossá 
válnak, az effektus 
tehát eszméletlen jó, tök 
olyan, mintha a járgányunkban bömbölne 
a muzsika. 


AZ EXTRAK 
LA LELOTTE STEEL LA ELT BÉG 
persze mindig az utolsó pozicióból kell feltornász- 
nunk magunkat, hogy egyáltalán indulhassunk egy- 
egy versenyen. Hogy a dolgunkat megkönnyítsék, a 
pályákon különböző színű mezőkön áthaladva - ha 
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EL EÁttsss ka AI? 35 TEMES) 
olyan, amivel az ellenfél irányítását bolondíthatjuk 
meg, s egy, amivel az ellenfél felvehető extra tár- 
gyait — semlegesíthetjük. — Apropó linkelés! 
eteti bei 
LÜL LL ELL eg 
ELET ÉL a 
CA áz 
[ELNE a 
óta elérhető 
hálózati lehe- 
LETT 


A titkos pálya. 
Vajo hogyan 
lehet előcsalni? 
(PlayStation) 





edés ils dl!) 
KORLONIS V 
ési cisáslttot 
KORODEORD 
DRRIDOS W 
terei isol] 
kezes tyi 
ÉRE a 



















Cr esz ut b 
ra is hamarosan 
lehetővé válik, a 
Sony tervbe vet- 
LL VAL ET (ae 
LILLE AETUT B 
vel akár 20 
gépet lehet 
LL ESZEL JUTÓ 
Talán már most meg lehet ál- 
lapítani, ez lesz az a játék, amelyet min- 
den PlayStation tulajdonos be fog szerezni. A konzo- 
los verzió PAL változata szerencsére alig vesztett a 
sebességéből, meglátszik, hogy a Psygnosis nagy 
[UNG TTL GTA LT I ETHGE EN UL A GAL TÁL ÁK 
megerősíthetjük az előzetes híreket: ilyen még 
tényleg nem volt. 


575" ÉRTÉKELŐ 
WIPEOUT esvénosis 


LEN III el 
LELNYEOON NN Ah NT EH 


ZOLOS TATE Él 


kihívás HIHIHI HI E IE HL EH 


PITE KORREKT KEMÉNY 


(1 
ÚJ 


LL LL eV LN [da MELL HET BEL TV 
SBPRO 












Zen GEL E LIL TET 
LSE LG TIL CT UL LL A(Z e 
nyeken küzdöttek meg a sötét Kül- 
világ erőivel, hogy megvédjék bolygójukat a gonosz 
császárral, Shao  Khannal szemben. Kahn 
elégedetlensége azonban a sorozatos kudarcokkal nőt- 
LELT 2 LL TOLTI ELEN MLTAT LELA pa TA Tal 
10.000 évvel ezelőttre nyúlnak vissza, Shao Kahn-nak 
akkoriban volt egy hitvese. Sindel királynő azonban 
váratlanul fiatalon meghalt. Kahn Sötét Papjai a gonosz 
varázsló, Shang Tsung vezetésével a mágia segítsé- 
gével úgy intézték, 
LU RILLA NAA 
ITL GT ATTL NET 
öltsön, ám nem a 
Külvilágban, hanem 
magán a Földön. Ez 
CLT ELH A 
érkezett, — amivel 
PIC ELH L A 
gya teljesült: elég 
erős lett ahhoz, 
hogy megnyissa 
a — di- 





CL E4C EI 
kapukat a föld felé, 
visszahódítsa királynőjét és végül ki- 

terjeszthesse hatalmát a Földre. Áttörve 
a Föld felé a portált, Kahn lassanként beolvasztotta a 
LL L ÜT TET LT TTL MET TT TOLE A 
[ELELOC ráta LA CIC T 
LYA LL NEG LALLLAL Z ET A 
rült elrabolni a lelkét, ezek a 
harcosok lettek kivá- 
lasztva, hogy képviseljék a Földet egy új Mortal 
Kombat versenyen. 


LL áló 
(rat! NN ( tú 
zán büszkék 
[RUE OÉ 311 
re, — hiszen a 
IGE Lk a 
[IA átutal 

kus PC-s konverzi- 
[Nat MLLE] 
[ege Ete ze ést b a 

atyja, Ed  Boon 
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ir A Mortal-láz 5 
változatlanul 
tombol, már : 

E ő ad széd ál CIN ÉG 

szedi az yi 


u e Ez 








Kabal megízleli a tömegközlekedés viszontagságait. 



















fs § í 






ként Ellépíülies 


eleit lienuztel 






szerint is ez a verzió közelíti meg a legjob- 
ban a játéktermi automata színvonalát. A 
grafikából nem spóroltak ki semmit, minden 
pályát - beleértve a temetős pályát is - megtalálhatunk 
a játékban, az összes grafikai effektussal, tehát pl. az 
utcai pályán ugyanúgy sodorja a szemetet a szél, s a hát- 
LE Ezé ALLT ELT GTA ULSZ ÉL TT 191118 
portál. A karakterek eredeti nagyságukban je- 
lennek meg, ami főleg a 
szinte fél képernyőt betöltő 
Motaronál jelent eddig még PC-n 
nem sűrűn tapasztalt látványt, s 
hozzá kell tegyem, az ani- 
[ELL SEL Ld 
















nak sebességé- 
vel sincs semmi gond. A 
hangeffektek és a digitalizált szövegek 
csodálatosan tisztán szólal- 
nak meg szinte az összes fellelhető 
hangkártyán keresztül, a zenék pedig 
még ennél is szebben hangzanak, hi- 
ELL GLT LESZ LIL ELH 
közvetlenül a CD-ről szól- 
nak. Természetesen ennél a 
MAL UL SSA LETTEL) 
LL OTST [UT 
LILLE NÖ (2 
held 
LE) 
pa 1 i- 

gyelmébe ajánlom a már 
(EE MEL ESz Te EJ LÉ ő 
LESZ GEL A 


Perez eit ELL LELI CSa 
ható opciók is bővültek: a 
hagyományos versenyen kívül 
indulhatunk . ugyanis TOUR- 
DEV zni 
jelent, hogy mindkét játékos 
akár kilenc harcost választhat, s 





































egy-egy szereplő kiesésekor azonnal helyébe lép a 
következő. Lehet kilencnél kevesebb versenyzővel is 
indulni, egy játékos esetén a gép ilyenkor ugyanannyi 
harcost választ. 

A konverzió legfőbb újdonsága viszont, hogy a játé- 
kot akár hálózaton (LAN-on) keresztül is 
játszhatjuk, így 10-12 meccs futhat egyszerre. A 
hálózati játékból ráadásul nem felejtették ki az 
üzenetek küldését sem: ehhez kreálunk kell egy 
MK3TAUNT.DAT című szövegfilet, ami összesen 10 
sorból állhat, ezeket az üzeneteket pedig az F1-F10 
billentyűkkel küldhetjük el, már ha a küzdelem hevé- 
PAT ELTELTE LELT A 

.A PC-s verzió tehát minőségileg szinte tel- 
jesen megegyezik a játéktermivel, csupán a 
képernyő felbontása romlott, s persze a töltögetési idő 
hosszabb. Szintén a töltögetésnek köszönhető még egy 








ELEG LT ÜT LEGTETEJÉN LEL LT AKT JUT 
pár pillanatra leáll a küzdelem, s ugyanez tapasztalható 
egy-egy kivégzés végrehajtásánál, igaz ott ez már nem 
annyira tűnik fel. Mindezek persze természetes velejárói 
a nem cartridge alapú rendszereknek, tehát a játéknak 
mindenképp ott a helye a mindenkori leg- 
jobb PC-s bunyós anyagok közt. 

Végül a helyhiány miatt elmaradt értékelő következik - 
írásban: mind a grafika, mind a zene közelít 
ELLE TAT [Ua 


CZ ATA A 
§ hi 
járja (9), az 


: összhatást kerek 9096-osra 


taksálom. 8 mega memória és egy közepes 
486DX kell a felhőtlen élvezethez. 
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A Doom első és második részén felbuz- 
dulva rengeteg cég fogott hasonló 
stílusú játék fejlesztésébe, így a 
PC-s tábor mára oda jutott, hogy szá- 
mára komoly túlkínálat van 
LELTE CET ONE TESTTEL TEL LN ÉLETÉT A 
gondolja, nem is kéne már foglalkoznunk a külön- 
böző kisebb-nagyobb sikerű klónokkal, ám úgy vél- 
TLALLT TELT ST A TÁ [ELLE ESZT GT E LÜL LETETT] 
elég ebből a stílusból, másrészt az igényesebbek- 
nek meg kell mutatnunk, hogy ez az anyag jó, az 
meg kevésbé. 


Az Origintől már megszokhattuk, hogy csak első 
osztályú minőséggel szolgálnak, s szerencsére nincs 


fegyvert készítsünk elő. 


ez másképp a legújabb, CyberMage című művük- 
kel sem. Hogy magától a cégtől idézzek: a komputeres 
KELTE ÜT ET KEMT EL ELT E EZETT TEA ELLE TETT 
egy akciódús futurisztikus képregénysorozat szuper- 
hősei közé invitálja a játékost. A Darklight 
Awakening alcímű eposzukban tehát mi ís egy 
[LELA TELL EE TELEL OTT LANKA LL EAT 


Egy rendőrségi járgányba is b 
7 gi e. 
pörkölhetünk oda. 4 
kékek J 


sajátítania a földöntúli Darklight drágakő nyúj- 
totta varázserőt, hogy megsemmisítse gonosz el- 
lenfele seregeit, majd magát, a sötét NeCromot 
ís, a Darklight jelenlegi legnagyobb mesterét. A 
Főild 
f.Wl LS TA! 
hasz- 
nos ta- 
nácsai 
segítségé- 
MLLE öl UT 
vagyunk . képesek 
megvédeni a plané- 
LELEK LELET UT ől 
dáktól, s jobb lesz ha 
sietünk, ugyanis a világnak 
már nincs sok reménye... 


A Doom 2 után 
nehéz labdába rúgni, 
ám az EOA-nak 
és az Originnek 
ez is sikerült. 






ke 


fi [A évfolyam/12. SZ) 


gépével gázolhatjuk haláli 





MT zzz ee, 








CET ETT 


Mindeddig kevés olyan játék volt, amit a 

[TTL TAT ET TON E ALLA [AZT NET 

úgy érzem a Cybermage ezeksközé tarto- 

ILL TA ETT TTL ENE E 
dődik az installálásnák" ami roppant 
LE EAO FALL NALA 8 
lenül a CD-ről játszható. A 3D-s 
grafika fantasztikusan gyors, ! 
ELLA ÉJ TA 
cesszorral, nomeg 
ed ALLT LETT 
NN LITAT 1 
akár SVGA- 
ban is cso- 
dálhatnak. Az 
Led 
ILLET GEL LE ÉTL ő 
[ELTELT ETEK] 
játék alapsztorijá- 
nak kiötlője, D.W. 
LELI GTLLTLEÉLI 
[EEG ETL 188 
[LACI ELŐL Tá 4 
is egy biztosíték, 
hogy nem lesz 
MELL SM TDL TA Sk 
ZATU At MA LILLE LTE a GESTA GT STAT L-T 
anyagoktól szokatlanul több az interak- 
CIGNG LL TAL LTE TEN SZÁL TATA TA LT) 
szereplővel, de már csak az ellenséges katonák is kü- 
lönböző üzeneteket kiáltanak nekünk, mint "Dobd el a 
fegyvert!" , vagy "Most meghalsz te mocsok!" Ezen kí- 
vül újdonság, hogy 
találhatunk  jár- 
műveket is a 
[EEG NEKI L 3 
emberünkkel  be- 
szállhatunk. S be 
ís kell szállnunk, 
ugyanis egy tank 
CEL TAL ETT] 
ELLA TTL ALLT 
puszta kézzel, a 
LETTEL TU 1288 
dig a lebegő rendőrségi járgánnyal, olyan helyekre kell 
repülnünk, ahova gyalogosan nem igen juthatunk el. A 
fegyverekkel való egyszerű és könnyű célzást 
teljesen mintha a Doomból kölcsönözték volna, de hát 
CA LET TER TESZTELTE GAZ ATA ZA ALLE 111) 
lehet kitalálni. Maga a fegyverarzenál pedig 
még felül is múlja a Doomot. A kardtól és 
LEGE OLTOTT ETL A LET LK ELK IGET MÉLA 
MLLE MEL E LELNE TEL ELL TAG ET e csi l 
sabb fegyverek a különböző varázslatok lesznek. Eze- 
ken kívül persze ebből a játékból sem hiányoznak a már 
hagyományosnak mondható különböző védőruhák, kul- 
csok, kódkártyák, stb... 


7 





A változatos helyszínek szépen, részlete- 
sen vannak kidolgozva, megfordulhatunk majd 





december) 























e ke 

d e e 
LETETT ALL GEL NEL ST E S E T e LA OLLI ELÁLLÓ 
képtelenné tenni bennünket, később pedig még egy mo- 

dern bárba is eljutunk, ahol lenge öltözetű hölgyek kö- 
ONLINE ELT GTA LEALLAS MT TETTEL AE ő 
mindent megtettek, hogy játékuk a régi kedvenc 
helyébe lépjen, de az Origin még ennél is többet 
akart nyújtani, ezért kedvcsináló gyanánt a kedves vá- 
sárló a játékon kívül még a CyberMage képregénysoro- 
ELLE ESZT Á KÉT E ETL B 


A S . 


) 
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elt a LEMEZ KAZETTA 
AMIG 500 1200 CD32 
PC: RAM: 8MB . HD: 4MB. -VIDEO: VGA . CPU: 486DX 


CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 
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Profi programozók által korrektül megírt, nagyon 
szép megjelenésű program a Navy Strike. A készítők 
repülési ismeretei azonban helyenként bizonytalanság- 
ról árulkodik. A programban nem szereplő repülőgépek 
(F-117, F-14, F-15) képeinek vissza-visszatérő szerepeltetése, 
a helytelenül felfestett felségjelek és a szok- 





melyen belül a billentyűzet kombináció táblázata, a hát- 
lapon pedig a három repülhető géptípus műszerfalának 
ismertetője található. A HUD mindhárom gépen egyforma, 
de a többi műszer rendeltetése sem fog gondot okozni 
a szimulátor kedvelőknek. A meghibásodás jelző tabló 
fényei sajnos csak tájékoztató jellegűek, a gyári melléklet sem 
tesz róluk említést külön... 

A második, a technikai füzet, mely az installálási uta- 
sításokat, a program ikonjainak, a u— 
küldetésekhez  javadalmazott /" Nekem a program 
fegyverzetet, valamint a menü / stratégiai része 
pontokismertetőjét tartalmazza. .! tetszik a legjobban! 


Az egyébként szép F22 műszerfalba nem illik 
bele a csúnyácska műhorizont. 





A harmadik füzet a felhasz- 


ványtól eltérő fegyverzet is igazolja ezt a megállapítást. Akinek 
"minden gép egyforma", nem csoda, ha nem tudja, "mitől 


döglik a légy"! A küldetések átlagos hangulatától függetlenül, 
sokakat fog elkápráztatni a kiváló külalak. 


BILLENTY 


ESC: műszerfal nézet; 
Alt4-Esc: távolodó kamera 
F1: nagyítás; Alt--Fi: 


kicsinyítés;  Shift4F1: 
bázis nézet 
F2: kamera mozgatás 


fel; Alt5-F2: mozgatás le; 
Shift--F2: utolsó rakéta 
nézet 

F3: kamera forgatás kör- 
be (jobbra); Alt4-F3: visz- 
sza; Shift--F3: kisérő- 
géppel együtt 

F4: "üldöző" kamera 
F5-F9: külső kamera 
nézetek 

F10: kilépés a konfigu- 
rációs menübe 

A: auto pilot; Ctrl4A: ug- 
rás a másik gép műszerfalára 
B: féklap; Ctrl4-B: pilóta 
társ; Shift--B: pilóta társ 
nézet 
c: 
nézet 
D: HUD ki-be; Alt--D: au- 
tó felbontás; Ctrl-4-D: kézi 


"esemény ellenőrző" 


felbontás; Shift--D: külső 
megjelenítő 

E: üzemanyag tank átkap- 
csoló (pl. amikor kiürül, és 
leáll a hajtómű!) 

F: fékszárny; Alt--F: kö- 
vetkező fix nézet 

G: futómű 

H: leszálló (ILS) HUD 
üzemmód 

I: Maverick célkereszt előre; 
Shift--I: M. ck. növelése 
J: M. ck. balra 

K: M. ck. jobbra 

L: célpont — befogás; 
Alt-4-L: következő célpont 
befogás; Ctrl4-L: befogás 
törlés 
M: 
hátra 
N: bombatér ajtó nyit-csuk 
P: szünet 

Ctrl--G: katapult 

S: hang ki-hajtómű-be 

T: automata tüzelés 

U: több funkciós megjele- 
nítő (MFD) üzemmód 


Maverick. célkereszt 





HASZNOS FÜZETEK 


A programhoz három füzetet mellékelnek. 
Az első, egy összehajtogatott kemény lap, 


nálói melléklet. Itt a be- SZET 
vezetőben már találhatunk né- a 

mi utalást a programozók 
elképzeléseiről, a program 
kerettörténetéről, de be kell 
hogy valljam, számomra ez 
némileg zavaros, és nem iga- 
zán meggyőző. A stratégiai 
részben három helyszín közül 
választhatunk, ahol - az ENSZ 





béke fenntartóiként - Líbia partjai, az Öböl-, és a Kínai tenger 
térségében tevékenykedhetünk. A mesebeli hármas, a repül- 


hető gépek listáján is visszaköszön: "F/A-18E", "F22N", és az 
"AX" nevű lopakodó szörnyszülött, melyet ha létezne is ilyen 


ŰZETKIOSZTÁS 


W: kerékfék 

Alt4-X: kilépés a repülés- 
ből a taktikai képernyőre 
Y: radar — üzemmód; 
Alt--Y: radar üzemmód 
vissza és MFD kamera; 
CtrI-Y: MFD kamera 
Zoom - radar felbontás 5- 
100x; Shift--Y: radar 
azimuth 

Z: rakéta követő nézet 

14: kormány érzékenység 
növelő; Alt4-i: repülési 
nézet 11; Shift-4-1: rep. 
nézet 1 

2: korm. érz. csökkentő; 
Alt4-2: rep.n. 12; Shift 
42: rep.nézet 2 
3: Chaff (radar 
Alt4-3: rep.n. 13; 
43: rep.n. 3 

4: Flare (infra 
Alt-4-4: rep.n. 14; 
44: rep.n. 4 

5: belső nézet 
Alt5-5: rep.n. 15; 
45: rep.n. 5 


csali); 
Shift 


csali); 
Shift 


hátra; 
Shift 





6: belső nézet balra; 
Alt--6: rep.n. 16; Shift 
46: rep.n. 6 

7: belső nézet előre; 
Alt--7: rep.n. 17; Shift 
47: rep.n. 7 

8: belső nézet jobbra; 
Alt--8: rep.n. 18; Shift 
48: rep.n. 8 

9: belső nézet hátra; 
Alt3-9: rep.n. 19; Shift 


49: rep.n. 9 

0: bentről kifelé; Alt--O: 
rep.n. 20; — Shift4O: 
rep.n. 0 


[: belső nézet fel (előre né- 
zetben pl. csak a HUD) 

1: belső nézet le (vissza) 

ez hajtómű fordulatszám 
steljesítmény le 

a: hajtómű fordulatszám 
steljesítmény fel 
Backspace: "fejforgató" 
nézet 

Space: tűzgomb 

Insert: lábkormány balra 
Home: lábkormány középre 





Delete: lábkormány jobbra 
Page Up: A2A fegyver vá- 
lasztó 

Page Down: A2G fegyver 
váltó 

Cursor Up: magassági 
kormány előre (gép orra le); 
Shift4C.Up: kabin előre 
Cursor Down: m.-i 
korm. hasra (gép orra fel); 
Shift-C. Down: kabin 
hátra 

Cursor Left: csűrő kor- 
mány balra; Shift-C. 
Left: kabin balra 

Cursor Right: csűrő 
jobbra; Shift4C.Right: 
kabin jobbra 

Return: külső nézet 

Tab: idő gyorsító; Shift 
4 Tab: fokozott gyorsítás 
a: minimum hajtómű fordulat 
2: maximális hajtómű fordulat 
I: utánégető fokozatok 

:: előző fordulópont; Shift 
ülső információs vonal 
€: következő waypoint 





6. évfolyam/12. szám 








gép (a B2-hez hasonló csupaszárny, de tandemben ülő piló- 
tákkal), biztos vagyok benne, hogy soha sem használnák re- 
pülőgép-hordozó fedélzetéről... 


A Főmenü "Alert 5" pontjában az F/A-18E, 
vagy az F22 gép műszerfala mögül élhetjük végig egy 
"riadó felszállást" követő kalamajka legizgalmasabb 
perceit. Sajnos a problémám éppen az izgalom 
hiányával kezdődik! Bár a billentyűzet érzékeny- 
sége állítható ("1" és "2" gombokkal), a legérzéke- 
nyebb fokozatban is lusta a gép magassági kormánya 
(és most nem a grafika szaggatásáról van szó!) 
A csűrőkre sem a fürgeség jellemző, de 
ismerve például az F-18 műrepülő képességeit, csúcsos, hogy 
egy bukfenc végrehajtása 28-40 másodprcet vegyen igénybe. 
Nálunk már csak az ellenség a lomhább, még 
a legnehezebb fokozatban is bambán fordulózgatnak, támadá- 
saik erőtlen, és főleg fantáziátlan próbálkozások. Szinte sajná- 
lattal tölt el, — amikor leszedem őket, nem 
okoz örömet a "zöldfülű ászok elleni harc" és diadal, Ettől füg- 
getlenül a kezdők, és kevésbé gyakorlott digitászok 
lehet, hogy éppen ezt fogják benne szeretni a legjobban. 

A "Training" menüpontban szereplő feladatok 
és hangulatuk annyira összemosódik az előbb ismertetett 


Leszállás az anyahajó fedélzetére. 


ponttal, hogy szinte képtelenség a kettő között különbséget 
tenni. Jellemző, hogy miután rövid úton végeztünk köny- 
nyű prédaként felkínált áldozatainkkal, és végig 
unatkozunk egy hosszú hazavezető utat, következik a leg- 
izgalmasabb rész, a leszállás. A légicsatákhoz 
képest itt sokkal közelebb jön hozzánk a realisztika, már- 
már sajnálja az ember, hogy nem lehet külön, csak a leszál- 
lásokat gyakorolni! A HUD leszálló üzemmódra (H) kap- 
csolásával együtt nyílik a fékező horog (hook). A fék- 
szárny (flaps) kiengedése után a gép elindul felfelé (több 
a felhajtó erő). Nyomjuk lefelé a gép orrát (eredetileg le- 
szállni szerettünk volna), erre a sebességmérő is bepörög. 
Megkezdődik a gázkar és féklap (air brakes) intenzív 
használata. Beindult a nagyüzem, egyre inkább érezzük 
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iselő 


Nekünk kell meghatározni mit, mikor, 
emelünk a levegőbe, és mikor hívunk visz- 
sza. A gépek egyes felszállások közötti felkészítése 
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magunkat egy repülőgép fedélzetén. A pöttynyi fedélzet el- 
kezd száguldani felénk, eszünkbe jut, hogy ideje lenne a fu- 
tókat "kiejteni". Ha túl nagy 
sebességnél engedjük ki, a 
kerekek kijönnek ugyan, de a 
tablón egy sereg piros lámpa 
azonnal — virítani kezd. 
("Basszus kulcs" - töröljük 
meg gyöngyöző — homlo- 
kunk...) Közben a gép állás- 
szöge folyamatosan növek- 
szik, emeli az orrát, de süllye- 
dünk a két főfutóra, mint a na- 
gyok. Süllyed, de gyakran mé- 
lyebbre mint a hajó fedélzete, 
és hiába nyomjuk neki a kaka- 
ót, csak nem emelkedik. Két- 
ségbeesetten kapunk az utol- 
só megoldáshoz, utánégető 
fokozat fel, egészen a maxi- 
mumig. Ha megúsztuk, kezdhetjük nyomni visszafelé, hi- 
szen a cél mégiscsak a fedélzeten történő landolás volt... 
A képek között láthattok olyat, ahol a futóim éppen a 
leszállópálya végét érintik, de a horog lelóg a fedélzet 
alá. Utólag nem derült ki, mi is történt valójában, (gyani- 
tom, hogy a horog leszakadt) de ennek a pompás "dob- 
bantásnak" az lett a vége, hogy mint egy motorcsó- 
nak után, úgy fodrozódott gépem után a víz. Mivel 
nem fogtak meg a kötelek, végig robogtam a kifutón, 
és "fürödtem" egy nagyot. 

A "Commander" menüpont alatt található a 
program stratégiai része, ami a leszállás mellett 
a legérdekesebb. A lényege röviden, hogy innen levezé- 
nyelhető egy kisebb légiháború a kezdettől, a győzelemig. 





december] 





gondolkodnunk, és cselekednünk. Ha már begőzöltünk 
a taktikai térkép előtti "körömrágástól", hipp-hopp ott 
teremhetünk a harcoló gépek valamelyikén. 

Sajnos az addigi izgalmak itt azonnal véget is érnek, 
visszacsöppenünk a "nyugi fiúk mi úgyis jobbak 
vagyunk a világon mindenkinél" hangulatba. KÁR! 
Nagyon nagy kár ezért a programért! 
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1 d SZEREPLŐT AKIVEL LENNI 
és )) SZERETNÉTEK! 
7 E ka BISONT VÁLASZ- 


"TUDJÁTOK MÉRT PONT IDE SZERETEK 
ANNYIRA klégi 


INYOMJÁTOK MEG A 
START GOMBOT 


1 NORMALIS EMBEREK 4deuAk 
IDE (Akkog [HOGY JUTOTT BE 
MARTINI) 
12.) MNDG TISZTRLÁAG VEN 
TISETLB ARISZ sa, AEMSHÜZ ) aiiKOR Jévől (uTANA 
MEG Sz úNIK ) 





A francia illetőségű Infogramestől már 
eddig is megszokhattuk, hogy mindig 
eredeti ötlettel állnak elő - gondol- 
junk csak az Alone in the Dark sorozat- 
ra - s nincs ez másképp most sem. Time 
Gate trilógiájuk első részében a 


Knights Chase-ben a régmúltba, a 
Templomos Lovagok idejébe kalauzol- 
ják a játékost. 





HOGY KIK IS VOLTAK AZOK 
A TEMPLOMOSOK? 
Amikor a keresztes hadjáratok során 
1099-ben sikerült Jeruzsálemet meghódí- 
tani, nagy szükség volt rá, hogy az út 
Krisztus sírjához nyitva álljon az 
összes európai keresztény számára. 
Harcos szerzetesek utaztak a Szent- 
földre, hogy védelmet biztosítsa- 
nak a keresztény zarándoknak, fő- 
hadiszállásukat pedig Salamon 
Templomában rendezték be, in- 
nen tehát a nevük: Templomo- 
sok. Az 1119-ben alakult 
rendbe olyan nemes ifjak 
léptek be, akik életüket és 
javaikat Isten dicsőségére, a 
Szent Sír védelmére ajánlották 
fel. 1128-ban sokan közülük vissza- 
tértek Franciaországba. Az ezt kö- 
vető csaknem két évszázadban sok 
olyan nemes öltötte magára a rend 
Piros keresztes fehér palástját, 
akiknek Európaszerte jelentős 





birtokaik, sőt kastélyaik, egész városaik 
voltak. Mivel a Lovagrend így hatalmas va- 
gyont halmozott fel, túl erőssé vált, s IV. 
Fülöp francia király 1307-ben boszor- 
kányság koholt vádjával elfogatta a 
rend vezetőit, a vagyonát elkobozta, 
a tagokra pedig az elkövetkezendő 
években az üldözöttség, illetve a 
máglyahalál várt. 


EGY KIS UGRÁS AZ IDŐBEN 

Immár napjainkban járunk, egy fiatal lány, 
Juliette Gascogne titokzatosan eltűnt, 
miután lakásáról a munkahelyére, a párizsi 
Középkori Történelmi és Kultúrális Múze- 
umba indult. A lány vőlegénye, az ifjú ame- 
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rikai joghallgató, William Tibbs már éppen 
kétségek között gyötrődik, amikor háló- 
szobájában hirtelen rátör egy páncé- 
los lovag, akit ugyan sikerül ártalmatlan- 
ná tennie, ám a szellem nyomán ott marad 
egy bűvös tükör, amin keresztül a régmúlt- 
ból egy idegen, azaz Wolfram a "vörös ró- 
ka" közli, hogy menyasszonyát elrabolta, s 
a Múzeum egy titkos szobájában tartja 
fogva. Következő 
! nap William a Mú- 
. , zeumba siet, s rá- 
jön, hogy a Múze- 
um egykor, a 
14. században a 
Templomosok 
franciaországi köz- 
pontja volt. Hamaro- 
san még egy fonto- 
sabb titokra döbben 
rá: ő valójában a 
Templomosok 
egyik tagjának a 
reinkarnációja. 
Hősünk a Múze- 
umban csap- 
dába esik, 
s egy fene- 
ketlen — kút- 
ba hajítják... 
Mint egy me- 
sében, Willi- 
am keresztül- 
halad az idő 
kapuin, s rajtuk keresztül kény- 
telen a sötét középkorba, 1329- 
be látogatni. Ott ráadásul a ki- 
rály cseppet sem barátságos 
börtönében találja magát... 
A JÁTÉK 

A Time Gate mögött ugyanaz a fejlesztői 
gárda áll, amelyik a híres "Alone in the 
Dark" sorozat készítésében vett részt, így a 
stílus már bizonyára sokaknak ismerős: 
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3-dimenziós figurákkal gyönyörűen megraj- 
zolt háttereken kalandozhatunk. A trilógia 
első része szinte teljes mértékben a 14. szá- 
zadban zajlódik, s hogy valóban ott érezzük 
magunkat, a készítők hosszasan tanul- 
mányozták a korabeli helyszíneket, az 
építészetet és a viseletet. Az alkotók 
több mint 300, részletesen megrajzolt hátte- 
ret terveztek a játékhoz, melyek tökéletesíté- 
sében  grafiku- 
sok, komputer 
grafikusok és 
egyéb szakértők 
is részt vettek. 
A játékban sze- 
replő karakte- 
rek kidolgozá- 
sára is nagy 
gondot fordí- 
tottak: egy-egy 
szereplőhöz elő- 
ször egy egyszí- 
nű vázat készítet- 
tek, majd az így 
nyert figurát a 
texture mapped 
grafika segítsé- 
gével felöltöztet- 
ték, rajta az ár- 
nyékhatásokat 
pedig a helyszí- 
nek megvilái 
sa szerint változ- 
tatták. Külcsínre 
tehát minden eddigi Alone in the Darkot felül 
fog múlni az anyag, már csak az kell, hogy a 
cselekmény is ilyen jó, s izgalmas legyen. 

A Time Gate első epizódja kiadásában e so- 
rok írásakor még nincsenek tisztázva a 
dolgok, ám ha minden jól alakul, a játék 
az 576 Kbyte jóvoltából teljes magyar 
nyelvű kézikönyvvel jelenik meg, s a 
bombahír: hazánkban már december köze- 
Pén, egy hónappal a  világpremier 
előtt kapható lesz. 









RÉGI IDŐK SLOZIJA 


:Szia Zolee! Mikor a papírt elő- 
vettem, tudtam, hogy levelet fo- 
gok írni, csak azt nem, hogy nek- 
tek. Öszintén szólva nem is tu- 
dom, hogy kezdjem el. OK. Ez 
nem lesz vidám levél, de azt hi- 
szem nem is baj, hisz annyi ba- 
romságot írnak nektek, héha 
ilyen - kevésbé happy - levél is jól 
jön. Nem f"/som tovább a szót, 
belefogok: 

1. A leglényegesebbel kezdem: 
ne sértődjetek meg, ne húzzátok 
fel az orrotokat, de azt hiszem a 
tényleg gyönyörű külső, érdekes, 
tartalmas cikkek ellenére csök- 
ken a népszerűségi indexetek. 
Most persze azt mondjátok: Hon- 
nan veszi ez, hogy romlunk? Tö- 
kéletesen igazatok van. Viszont 
tudom, hogy én mit érzek. Né- 
hány barátom és ismerősöm is 
hasonlóan gondolkodik, mint én. 
Mikor megindult a nagy számi- 
tógépezés Magyarországon, 
még elég kicsi voltam. Nem tud- 
tam sokáig a számítógépes la- 
pokról, a számítógépekről. Ké- 
sőbb - mikor már PC-vel is foglal- 
koztatok - megvettem az 576-ot. 
Azt hittem ez az egyetlen ilyen 
lap, de kiderült, hogy van még 
egy hasonló, régebbi. Megtud- 
tam, hogy annak idején mekkora 
rivalizálás volt a két lap között. 
Összehasonlítottam az 576-ot a 
másik lappal (tudom, hogy nincs 
sok értelme, de megtettem). 
Más volt a stílus, a hangvétel és a 
küllem. És ez nagyon jó volt. Saj- 
nos egy idő elteltével több szá- 
miítógépes lap is megjelent (jók, 
rosszak). Mindegyik ugyanolyan 
külsejű volt, titeket utánzott. 
Ezt persze ti sem hagytátok. 
Egyre több szín, új ötlet került 
be. Ez eddig a pontig egészsé- 
ges, amíg nem lesztek túlságo- 
san hasonlók a többiekhez. Tu- 
dom, hogy haladni kell a korral, 
de vannak érveim amellett, hogy 
egyszerűsödjetek: 

- a régi számok, igaz hogy kevés- 
bé voltak színesek, de a fekete- 
fehér oldalak, egyszerű rajzok 
igazán otthonos hangulatot kel- 
tettek mindenkiben. Közelebb 
állt hozzánk, egyszerű, nem 
túl vastag fiatalokhoz (és 
idősekhez), úgy éreztük velünk 
vagytok. 

- a jelenlegi külső és hangvétel a 
KXI. századot idézi. Ez kicsit tá- 
vol áll tőlünk (nem a XXI. század, 
hanem a technika). Nincs pénz 
gépcsodákra, eredeti játékokra. 
A külső teljesen az elérhetetlen- 
ségeteket érezteti. 

- Régen sokan kértetek titeket 
praktikus ötletek bevezetésére. 
Hiba volt! Addig fajult a dolog, 
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hogy egyre kevesebb a baráti 
szöveg, egyre több a kép, érté- 
kelő, egyszerű leírás. Mi lesz a 
régi jó baráti hangnemmel? 

- Legyetek bátrak! Ne féljetek 
mások lenni, mint a többi lap. 
Ahogy a Computer Karácsonyon 
összehasonlítottam őket veletek 
és amit barátaim tapasztalatai- 
ból tudok, biztosra veszem, sőt 
1002-osan tudom, hogy emberi- 
leg sokkal-sokkal jobbak, többek 
vagytok, mint ők. 

- Az egyszerű külső hozzásegít 
ahhoz, hogy egy átlagos gyerek 
úgy érezze: mikor ezt a lapot ol- 
vassa, el tud bújni egy kis kuckó- 
ban, a lapot pedig nemcsak a leí- 
rásokért, hanem a szórakozá- 
sért veszi. Jobb, ha tudod, hogy 
vén hülye fasz létemre én is így 
érzek, ha régebbi ("92-es, "93-as) 
számokat lapozgatok. És még 
így éreznek sokan, akik jóval idő- 
sebbek, mint én. Tudom, hogy 
egy fecske nem csinál tavaszt, 
és azt is, hogy a levél - legalábbis 
az I. pont - nem kerül be a Cseve- 
gőbe. Apropó Csevegő! 

2. Mindig azzal jöttök, hogy nem 
lehet 2 oldalas Csevegőt csinál- 
ni helyhiány miatt. Szerintem ke- 
vesen írnak nektek. Pedig na- 
gyon fontos a sok-sok szöveg a jó 
hangulathoz. Tudod mit? Mi len- 
ne, ha "felbújtanék" pár srácot, 
hogy írjon? Bővítenéd a Cseve- 
gőt? Vagy azért ilyen pici, hogy 
jusson hely még egy reklámnak 
(OK, pénz kell...), vagy egy kurta 
leírásnak? --1 oldal lenne! Vagy 
1/2. Sokat dobna a lap olvasótá- 
borának számán, higgyétek el! 
Jót akarok, tudom, hogy segíte- 
ne. Ha nem hiszitek, próbáljátok 
ki! Utána kérdezzétek meg az 
embereket (1-2 hónap múlva), 
hogy hogy tetszik. 

8. Itt a vége, ezt a pontot nem is 
kellett volna megnyitnom. Még 
írok. Fogadjátok meg a tanácsa- 
im. Szeretem ezt a lapot és tite- 
ket is. Sok sikert, magas pél- 
dányszámot, örömben, humor- 
ban, jó egészségben teli újságíi- 
rást kíván: Balczer "B2" Balázs" 
Csaszti Bénégyzet! Örültem 
őszinte levelednek és remélem 
az alábbiakban el tudlak tántorí- 
tani attól, hogy ne adj isten el- 
hagyj bennünket - az olyan érté- 
kes embereket, mint Te vagy 
mindenképpen meg szeretnénk 
tartani. Értem és mégsem ér- 
tem problémádat. Értem, hogy 
kicsit irigykedve és ezáltal eny- 
he rossz érzéssel olvasol az 
olyan csodákról, amelyek a Te 
gépeden nem fog elindulni/nem 
tudsz megszerezni/nem is fog 
megjelenni. Sajnos egy túlzottan 
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felpörgetett világban élünk és 
nekünk, mint vezető lapnak min- 
dig is "úttörőnek" kell lennünk, a 
legfrissebb újdonságokról kell 
beszámolnunk, hogy megőrizzük 
imidzsünket és másságunkat a 
többi laphoz viszonyítva. A szí- 
nességgel és vibrálással nem hi- 
valkodást akarunk kifejezni, ha- 
nem a képi, grafikai és verbális 
(azaz szóbeli) szabadságérzetet 
kívánjuk fokozni és azt sulykol- 
juk olvasóinkba, hogy ők is "szár- 
nyaljanak", mikor bennünket ol- 
vasnak. Te ezt kuckóba bújásnak 
nevezed, de valójában ugyanar- 
ról beszélünk. Nem értem azon- 
ban, hogy mit értesz a "ne félje- 
tek mások lenni" alatt. Szerin- 
tem minden magyarországi or- 
gánumtól fényévekre vagyunk 
minden tekintetben. Mások va- 
gyunk. Vannak akik hülyüléssel 
töltenek meg több tucat oldalt, 
mi inkább az információkra uta- 
zunk amolyan félkomoly formá- 
ban - a hülyéskedésre ott van (az- 
az ítt van) a Csevegő. Méghozzá 
DUPLA ADAG. Ennek ellenére 
szólj a haverjaidnak, ontsák ma- 
gukból a leveleket! Ha jó témá- 
kat vetnek fel, oltári baromságo- 
kat írnak, vagy egyszerűen csak 
jó a stílusok, ígérem, jövőre 
rendszeresítem a két oldalas 
Csevegőt. Egyébként én is néha 
hülye bránernek érzem magam 
és előveszem a régi 576-okat, a 
€64-est, Load "Creatures",8,1... 
Jó a régi időkre visszaemlékez- 
ni, de nekünk előre is kell néz- 
nünk, mert útvesztőkkel, akadá- 
lyokkal és szakadékokkal teli vi- 
lág a mai. 


MINDIG KELL EGY BARÁT.., 


"Kedves Zolee! Most azért 
írok... Na alighogy belekezdtem, 
máris összehordtam egy liter 
hülyeséget! Szóval nem tudom 
miért írok. Talán az az ok, hogy 
nincs nekem itt barátom egy se, 
hát akkor meg kivel osszam meg 
ezt a nagyon jó valamit, avagy az 
576-ot?! Gondolom, hogy eleged 
van már a levelekből a fotókból 
meg társkeresőkből meg 
apróhiredetésekből meg stb., 
de egyszerűen muszáj volt már 
valakinek kipakolni az érzései- 
met. Gyakran töprengtem azon, 
hogy neked vajon életstílusod-e 
ez a banális humor, vagy van ben- 
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tatásom" számára valóságos 
gyöngyszemeket rejtettek a 
95/1. szám levelei: Gusz-T bátyó 
és Krusovszki Katee sorai segít- 
ségével végre tudatosult ben- 
nem, hogy bizony Zoli (hagyjuk a 
két E-t) bátyó megért engem. És 
én most nem azért írok, hogy ki- 
nyomtasd és kikeretezd és a Hó- 
nap dumájába tedd, hanem mert 
barátra van szükségem, akivel 
LEVELEZHETEK. Tudod, nekem 
soha nem adatott meg az az 
öröm, hogy egy kedves barát le- 
velet küld nekem, pedig azt hi- 
szem, semminek sem örültem 
; volna jobban a világon. És nem is 
titkolom: az 576-beli csapat volt 
nekem mindig is a barátok csa- 
pata, nem is akart és nem is fo- 
gadott el senki más. Nem dumál- 
hattam meg senkivel, hogy mi- 
lyen marha jó poénokat durrant 
el ez a Martin, meg hogy nem 
semmi tesztelő a Gazsi gyerek, 
meg ugyanúgy azt sem, hogy mi- 
lyen egy speciális lény a Zolee. 
És csak nőtt bennem a szomorú- 
ság, de a háttérben állandóan 
ott voltatok TI. Kedvesek, meg- 
értőek, olyanok akik megérte- 
nek mindenkit. Mindig kiváncsi 
voltam, hogy mindnki olyan-e a 
teamből, mint amilyennek mu- 
tatja magát, vagy hogy milyen 
zenét hallgat Zolee vagy Martin, 
stb. Hát és most ugyabár elér- 
keztünk a végkifejlethez. Vajon 
megszánsz-e? Segítesz-e raj- 
tam? Találsz-e majd munka köz- 
ben elég időt arra, hogy írj ne- 
kem. Méltónak találsz-e majd a 
barátságodra? Mert szükségem 
van egy barátra. Írj! Ja, és SZE- 
RETLEK BENNETEKET! Aláírás: 


ned egy érző ember is. Eme "ku- 
i 


Andrej!" 
Kedves Andrej! Kivételt tettem 
leveleddel, nem szokásom 


ennyire csonkítatlanul leközölni 
írásokat, de annyira meghatók 
3 voltak soraid, hogy mindenki 
okulására leközlöm. Így kará- 
csony táján talán magasabbra 
csapnak az emberi érzések hul- 
lámai és nemcsak engem, ha- 
nem olvasóinkat is meghatják 
ezek a sorok. Egy háború sújtot- 
ta ország csöppnyi magyarlakta 
falujából érkezett e segélyké- 
rés. Kérem azokat az olvasókat, 
akik — szívesen  leveleznének 
Andrejjel, írjanak; címe a szer- 


JU 
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kesztőségben. Én már írtam és 
egész napra jó lett a közérze- 
tem. 


VAKABLAKOK 


Szasz Zolee! Tessék engem saj- 
nálni! A gimiben egy ilyen 
Windows-B. (csúnya szó) hülye- 
gyerek mellett ülök és naponta 
hallgathatom a baromságait, 
hogy a WIN az ilyen -- olyan király, 
meg tök jó. Egyszer, úgymond kí- 
sérletképpen felinstallál- 

tam a Win 95-öt; a drága 
program úgy hazavágta a 
wincsimet, hogy csutkán 83 
le kellett formatálni. Kö- € 
szi Májkroszoft, köszi Bili 
Gétsz! Aláírás: Andro"? 

"Hi Zolee! (...) Mi van akkor, 
ha a szerencsétlen have- 
rom apja megvette a Win- 
dows 95-öt és azt írja ki, 
hogy "Error in EXE file"? 
Aláírás: Deák Richárd" 
Andro és Ricsi! Egy 
életem egy halá- 
lom, a két kér- 
désre válaszom: 
szivacs! Bőveb- 
ben lásd még: 

Hónap dumája. 


nek) Budapest- 
re azt üzenem, 
hogy egy általa 
rajzolt képre- 
gényért (mond- 


























Astronaut kollega (tudjátok, a 
Murphy-törvényes) egy morphot 
szeretne a beküldött fényképe 
alapján. Ezúton üzenem mindenki- 
nek, hogy semmi pénzért nem csú- 
fítjuk el senki pofázmányát. És 
randa képeket sem tudunk széppé 
varázsolni. Viszont az új törvény- 
könyvből a Wizard"s paszszust 
megosztom veletek: Kedvenc gé- 
ped mindig akkor romlik el, ami- 
kor te akarsz vele játszani. Kiegé- 
szítése: persze már bedob- 
tad a tokenjeidet. 
Szemők Zsoltnak Albert- 
9 irsára egy terebé- 


nék. 
Télapónak (Bp, Dráva utca 
80.) azt a megjegyzést ten- 
ném, hogy fürdőkádban le- 
velet írni/olvasni még ki- 
kapcsolt állapotban is élet- 
veszélyes és tilos. A kité- 
pett lapon egyébként 
látszott, hogy ké- 
miafüzetből szár- 
mazik, mert tele 
volt gyanús olda- 
tok és nedvek 
pacáival. 
Scooby Doo 
(Budapest): Tes- 
sék, benne vagy. 
Futottak még 
(azaz majdnem 
bekerült Ieve- 
lük): Koltai Ba- 
lázs (Szeged), 
Madzel Gábor 
(Füzesgyarmat), 


juk valami ; e Szentmihályi 
számteches Hupetb 3/6 Ádám (Buda- 
sztori jól jönne) mm. gain o a pest) Gusz-T 
cserébe — kül- b edge A bátyó (???), 
dök képregény- AP cérn 7 jwada Nagy — Gergely 


figura kártyá- 
kat. Meg még 
ázt is izenem, 














(Kaposvár) 
Edward Carnby 
(Balatonberény), 
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hogy jövőre L —4 Rattle Shakin 
nem fogjuk 874 kn acoridance with motcAtan "Daddy — (Buda- 
KByte-ra  vál- 4; pest) Dangbird 
toztatni az új- 00yeató af ofwedidh tiadlm Multimédia 











ság nevét, hogy 
a nyári össze- 
vont " számot 
874 pénzért ad- 
hassuk. Nem, 
nem. A név az 
marad. Viszont 
az ötlet másik 
ha  megfonto- 
andó... 


új 


EKEKII 7 








407.VOL 


had been dodd und he na 
Ofddctut dince 4979 


IMPORTED 


Studió 
pest). 


(Buda- 


Végezetül a 
már jól ismert 
újévi jókívánság: 
P(programgaz- 
dagjÚEK! Talál- 
kozunk "96-ban, 
a negyedik hét 
szűk esztendő- 
ben. Talán jövő- 
re már látjuk 
majd az alagút 
végét. Bár én 
már előre félek 
a látványtól... 


700ML 


Zolee 


Ex 

















































KELLET GT 
pontot — ér, 
BALLA 
[IGC UT 
zat egy és 
LETT ó 
[CH 
LB 


[EL d GETEIELLO tő 
TTL t e LL LETTÉL 
humorosabb is. Egy ilyen 
program különösen nagy 
sikerre számíthat, ha a 
LOL át Et ÉL a 
csak divatos mostanság, 
nevezetesen a 
kosárlabda. 
Pet 1ó 
természetes, hogy a "szerepelte- 
tett" játékosok szintén a manapság 
L/0CIUSA OLT e 1 

bir dan a (Já 

. Szintén okos húzásnak bizonyulhat, 

ha a hazai pályákon nyaranta oly kedvelt 
streetball-stílus elemei is keverednek a já- 98 
tékba, amely által egyrészt érdekesebb 
lehet a játékmenet, másrészt a kevesebb 
számú játékos miatt egyszerűbb is: 
Ha mindezen elemeket helyes 
arányban keverjük össze, 


Ba 


ML LH 
me NBA JAM 95 (abból 
LEGE UL ULT 
tanu B 


LEE LOL 
[LL ET EL ET 
jártas olvasók- 
nak nyilván fel- v 
tűnt, a cím ismerős. Va- 
lóban, szinte az összes lé- 
ZLNLTELG EZT TATÓ 
CÉLT ELLATOTT i § 
CICUL NEL LIGET Te 
cepciója a PC-s folytatásban is 
változatlan 
LUC LN CE 
hát a 


csapatot három játékos 
képvisel, akik közül azon- 
PELLE ESZA ET LT LEL Lét] 
két legjobbat látjuk, a har- 
madikat csak a negyedek kö- 
EL ULESTTA GZ NAT ATA 11 Lé LNB 
LALI ASL LT KET A (ts 
ELT ELÁLLT TETT TETEL 118 
tozás a hivatalos szabályok szerint folyik, [ELETE LE] 

meg: a támadóidő lejárta és "goaltending" 
esetében, tehát ha a védő még ak- 
kor szedi le a labdát lepattanó 
gyanánt, amikor az még a dobás 
leszállóágában van. 


ELLE LETT A CALL MET TT GST] 


A játékosokat 


Má uh ÖL ELL ELL ASZT UE TU ÓÓ 
Le Ez betsázaa e LL KÉT) 
EEG SÁT GEL ETT ELŐ ULT TTL ALT ő 
hatjuk el, barátaink segítségével. 
ALL aA ETT CT TT raT LT LL ÚT 
LATE LE AT ÉT3] 


- egy a passzokhoz és szerelé- 
EAT Keres a ea 
sokhoz, egy pedig a Ct1a 
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zálásához. Ennek segítségével emberünk sokkal dina- 
ULSZ LL SL AAS z EL] LES 
[Sz ELL GML TA  ET EL GET LATE TÓ 
nehezebben ellophatóak lesznek, mozgása felgyorsul, 
távoli dobásai nagyobb százalékkal sikerülnek, köze- 
li ziccerei pedig hihetetlen zsákolásokká változnak. 


FÜGE 


" Ebből palánktörés lesz - méghozzá fejjel! 


ugyanis látszólag teljesen szabad kezet kaptak eme 
mozdulatok megtervezésekor, ezért jöhettek létre 
olyan "move"-ok, amelyeknél a center a 
képernyőről kiemelkedve, majd zuhanórepü- 
lésben visszatérve, esetleg 238457 fokos, 
levegőben végrehajtott forduló után, vagy 
[91 LESSSZ GT EZ TE) 
labdát. Mindez még semmi, de ha egy já- 
tékosunk háromszor egymás után úgy tud 
d LG ASZZT ZAL MELL GZ ETEL [0 [81] 
LE EL LN EMELLET A TEST 
beindul, sokkal pontosabban dob kosárra a 
hárompontos mindkét oldaláról, és ami 
ELLC MILL T LETELT B 


há 


FOL La 

[ACL ILL JET ASS ETL át áLeT B 

mók maradnak. A játék közben pedig folyama- 
EST] 

, amelyeken állva hirtelen feljavul a 


a dobószázalékunk, védekezésünk, vagy fel- 


— SRLÜIGLL LÜL LELT LA 
A Azoknak, akik nem ismerték az ere- 
LEALL LG TAN LATE 
et, az új változat bizonyosan sok meg- 
[ACE Ar STT (11 TELT hl 
CNN LTE GZ SÁT E TTL E TŐ LT ELAT LŐ 
BAL GETZ LL E L LTE TELT TULA L B 

lálni, a bajnokságon kívül. 


grafika 
hang/zene 


kezelhetőség 
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C6G4: LEMEZ h/ráguy 
UGYET 1200 CD32 
RAM:4MB . HD:15MB  VIDEO:VGA CPU: 386 / 
[FA Gzb 


CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 


6. évfolyam/12. szám 











Egy átlagos galaxisban" mintegy; 300 
milliárd cSiltlag"van. S e csillagók kö- 
rül felbecsülhetetlen számú bolygó 
utazik téren és időn keresztül. Ezek 
közül 20 milliárd bolygón van meg 
az esély az élet kialakúlására. De 
valójában hányon. alakul ki tényleg 
értelmes élet? Hány faj készülődik 
arra; hogy elhagyja bolygóját, s a 
. többit leigázva meghódítsa az univer- 


- zumot?.És mi történik, ha ezek a fa- 


jok találkoznak? 


álz 1. 21 lehetőség 
közül választhatunk (jobboldalt a. fel 
le nyilakkal), s mivel minden fajnak 
más jellemzői, más speci; s tulajdon- 
ságai vannak (ezek leírását á kép 
közepén látjuk), így-ez a döntés ele- 
ve meghatározza a" játék menetét, a 








győzelemhez. szükééges piratág já 
A kép aljái 
nehézségét. A csillagok. száma a j 

ték várható hosszát határozza meg- 








Az "atmoszféra pedig a többi faj 
agresszivitását (peaceful - békés, 
neut-ral-- semleges és hóöstile - ellen- 


ht "séges) határozza meg. Alul az utólsó 


ablakban a fajunkat azonosító" színt 
választhatjuk ki. 8 


ts § 9 





1 A kép nágyob- 
bik felét a; csillagtérkép foglalja el. 
A már felfedezett csillagok körül 
négy színes pont jelenik meg; ha 
pedig valamelyik rendszérben már 
van, valamelyik -fajnak kolóniája, a 
ésillagöt a-tutaj-színével rajzolt kari- 
ka veszi körül. A fajok őshazáját 


színes emblémák, az űrhajókat pe- 
dig. kis háromszögek jelzik. A vózátt 
gokat összekötő [vonalak a hajózási 
utakat-jelölik-. -. 








[adhatjuk meg a ját. 
jo 





(forgatás, nagyítás 
és bizonyos információk kikapcsolá- 


sa). Felül az eltelt napok száma je- 





lenik meg. Ez alatt két, az idő mú 
sát befolyásoló gombot találunk. Kö- 
zülük a baloldali egy nappal ugraszt- 
ja előre a játékot, míg a jobboldali 
megnyomásával ; folyamatosan telik 
az idő. mindaddig, amíg valamilyen 
esemény be nem következik. 


A galaxis egy csillagára rábökve a 
képen a. csillagrendszer makettje je- 
lenik meg a csillaggal, bolygóival, -a 
csillagokat összekötő útvonalak ka- 
puival és az itt állomásozó ha- 
jókkal. 


A 
rendszer- 
ben az ob- 
jektumok 
térben he- 
lyezkednek 
el. A kép átte- 
kintését  nagy- 9 
ban segíti, hogy: alu 
egy vízszintes. négyzet- 
rács látszik, s minden 
objektumot egy függő- 
leges (a rács felettiek: 
nél sárga, alatta pedig 
Piros) vonal köt össze 
ezzel a lappal. Ha a jobb 
gombbal bármire rákat- 
tintunk, az az objektum 
kerül FR KÉP középpont- 


A 








KByte 


TT 
sed 
(mv 
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jába. A"képen jobb felül a.rendszer 
nevét és ha van, a rendszert uraló 
nép jelét, alul pedig a térkép kezelé- 
sét segítő gombokat találjuk. 

Amikor" a. rendszerben egy időben 
több faj. is jelen van, az idő a .Stra- 
tégiai" játékokban megszokott. mó- 
don, fordulónként telik. 





s utána.-természetesen a 
többi faj következik; Hajóink irányí-" 
tásához a rendszer neve alatti három 
gombot is használhatjuk. Az" első- 









vel " passzol- 
Ascendancy hatunk, ha 
. a szótár szerint semmi. jobb 






befolyást, fölényt 
jelent. Ezt kell 
elérnünk a játékban. 


lépés nem jut 
eszünkbe. A 
második foly- 
tatjásaz előző 
körben". "meg- 
kezdett mozgást" A 
harmadik pedig aúto- 
mata "irányításra -kap- 
csol:"Ekkor hajóink-meg- 
támadnak minden; "a rend- 
szerbe-lépő idegent, via 
"ve folytatják mozgásukat, ! 

"incs ellenség a közelben" A 
sőr alatti két gombbal a rendszer- 
ben lévő saját és idegen objektumok 
listáját kapjuk. 











Ekkor jobbol- 
dalt a hajó képe, alatta pedig alkatré- 
szeinek listája látszik. Ezen7a rajzon 
függőleges oszlopban kék. korongok. 
jelzik a védőpajzs erejét. A másik 
oszlop az aznap. elhásználható ener- 
giát jelzi. Ha ez elfogy, a követke- 


[ZU 








a 


d 








ző napig É 
hajó alatti" négy gombbal az. alkat-- 

ál gyve. 
özök és 


gyarápodását segítő: é 
számára kedvező. (ézék 


k (az első gomb- 
m gyzetrácson jelöli ki a 
pöntot, a második pedig a rács föl 
jaasságot e meg;:): Ha egy égi- 
akarun leszállni "vagy egy 


a. többi -épületet öss; 
iyosót tehetjük. Új épü 
egy régi közvetlen szi 
gába Ítehetünk, míg! a 
szélén, az űrben található 
10.--üres helyre a hajóépítő cs; 
nokdkat, 





Z hüki Építkezéshez bökjünk rá. 






másik csítiag "felé, isz] 
. akkor idunk neki paran- 
ikor . megérkezik a másik 


zött. vő éppen talv ép 


úgy. iskoitírátnisa harerri 






E (akár. hajó; akár. boly— 


Támadásh ra bökve választunk 
gó tel lőször- 


között, majd a 
j vi- munka helyét). 
i y 98 a. Ha É 
I a cél hatótávolságon belül van, z/§ 
Í .--téhér, ha kívül, "kék vonal jelenik 
fa — meg. Egy védőpajzsot kiválasztásá- . 
val tudunk aktivizálni és nergiata-. 
karékóssá g miatt kikapcsolni. A pasz- 
szív részek automatikusan látják el 
feladatukat, ezeket nem tudjuk be- 
folyásolni. v 


Hi 


Pl 7 esdiegekizl 








Hármályitre rábökünk; megtudj 
"hogy "a bolygón egy nap alatt há 
egységet termelnek ebből a d: 

ból. 
tudományban . j dolgok, felfe. 
sére, az iparba! építk. ésre, 
. pességben "pedig új la ed elg 
tenégér Hint seváinatjákesíg fel 











Egy urálmunk alatt" álló bolygó 
képéhezívagy a galaxis térképén a 
Planets [gombot megnyomva és a bolygó maxi 
megjelenő listából egy égitestet ki- 
választva vagysa csillagrendszer-" egyedeket; jelölik (minden épüle: 





ális lakószámát, 





ben a megfelelő bolygóra kétszer üzemeltetése egy lakost igényel). 


rákattintvá jutunk. 


par a , s ezeken jelennek meg a. 
már alkészült épületek. e 





. maximális lakószámot néhá 
peciális épülettel, 





A fehér teljesen. 








-. gos területet, "a , pirós az ipar, ákék 
a" kutatás, a zöld pedig a I kosok 


- megduplázzák. a megfelelő épület 
termelését), a feketére "Pedig csak ci 


az űrhajókat és a boly: 
gót/ védő műholdakat telepíthet- 


és az ebből hátrálevő-időt a jobb" 
felső sarokban. látjuk. Helötodíne 





az mánátá 2 : 


ju; 


0g- jainak termelését és 
AZ így termelt egységeket a egy helyen fé éznek 
ezé- fel mindent. 
néz 


Az üres kartköks a 
a 
dolgozó alakok pedig az elfoglalt 





Ha a sorban van nem elfoglalt em- össze (a karikákétér- 
ber is, építhetjük a következő épü- 
"letet, hiszen lesz aki gondját viseli.; a jobboldali 
ny-Kal-forgathatjuk, moz- 
. például--égy, gathatjuk  jáz egész 


































































y mindöss. e 5 
tötudunk építéni 
"Úralom- me: erzé- 
iszont; teára nto- 
sebb fegy- 
sdőpaizsokat 

najókat 


Iyeket égy ba- 
fajjal csere- 
s 
aziparé É 


( k.-a sajátj 
asználhatja fel, at 
[-dósok egye li 
összes bolygó labor- 











táshoz valál 
s — ismeretre 
"Szükség van, e 
karikát egy vonal köti 


gy 
en 
u! Sy 
















ben jelennek meg, s. 
Igombok- 












































k relésüket iiegvártatlatni és új tele- FF 


pes csapatokat készíteni csak a 
tásalá felfedezh ő dokkokban tu- 





fZ tehhez e a Számhoz az ősha- 
za hozzáad még egyet). Az! építke- 
zés megkézdéséhez válasszunk Ja ! 
bolygó "mellett egy még üres. ni 
-imégyzetet lés a listában jelöljük ki 
da hajót (Ship). Ekkor a! szerelő- 
csarnok jelenik meg középen a 
- hajóval, jobb szélen pedig a fel- 6 vő] 
rszerelhető eszközökkel. A hajó fö- ; t § új 
"ött a megépítéshez szükséges időt d 1 l ! 
látjuk, ami egyre nagyobb lesz, 8 Í ü 
ahogy egyre több és jobb felsze-. c tot.-itt dz eddig felfe- 
reléssel látjuk el a jéjművet. Ez dezétt fajokkal való kapcsolat típu- , 
kő za 7 sk att az egyes jelké- sát (együttműködés, béke; háború) 
e — a k. :"Bező színes mintás len- , a fajok jele körüli kis grafikák jelzik, 
4 jars meg (Péld: a fegyver. te: ármelyikre rábökve a faj vezető- 
""Nnara robbanás, a védőpajzsot el vehetjük fel a kapcsolatot: Itt 
ék kór. ng jelzi). náciai alkukat köthetünk, illet- 
JA tervezésnél először a jöbb fel- veda bi ágos népekkel feltédezé- 
ső sarokban a jegnegyobb g - seket t cseré hetünk. 
bal adjuk mega a hajó mér játék eléjén érdemes minél több 
után a"többi/gombbal egy alkat- rendszerben és bolygón megvet- ".- 
-résztípustrVálásztunk, és a méz nün bunkat, s eeÉg terjeszked: 
ij ő li a szükséges alkat- . ni, ajtó ez nem ji jár háborúvat. aödő ag 
il lévő üres "tán csendesen és únk minél többet 
jünk neg, s fordíts bbet 


fiunka kö É5an egy "ajlei 
unk, a pi ranccsal az Het Sző Ta 


















t 
égyze ekre 
1 sineljezett A om s kaszt " 
ényBől felfedeztünk egy 
abbátt "a régieket cseréljük 










a későbbiekben se: tségével m a. szü sé r i é úint tudjuk " z Ab fógy Háj leh 
építhető dolgok listája. A utatás er jé eratór) épületes j - 
a karikára kattintással-indul meg. túl" ren 1 


A kutatást . szintén. átkapcsolhat- 
.-juk az-MT "gombbal. áutomati 
a 


ég csak nen a ték eg 
z6. b bájai szték a Jó vétó 
u! végezt. áték szép 


I zelhető mindenről §ee 
egérgombra ZA EKANT 
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PC: RAM: 8MB  HD:15MB — VIDEO: SVGA CPU: 486/33 
" CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 





SZIMULÁTORT MAGYAR G KÖNY 


A második részének beharangozott és minden idők legjátszhatóbb 
akció-szimulátorának kikiáltott játék a több mint gépkönyvének 
magyar kiadásával együtt kapható! 
; de nem utolsó olyan játék, amely végre mindenki számára érthető formában, 
minden apró részletre kiterjedő jelenik meg. 


Kezdeményezésünk a maga nemében! 





Győződj meg róla személyesen is a Computer Karácsonyon, december 9-10-én. 
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CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT! 


PRINCE OF PERSIA 3900 INNÖCENT UNTIL. CAUGHT 999 IBM PC CD-ROM PROGRAMOK MACHIAVELLI THE PRINCE 3999 
RISTAR 5900 JAGGED ALIANCE IST ENCOUNTERS 7999 MAGIC CARPET 
ROAD RUNNER e JUNGLE BOOK 5999 1532 PACIFIC AIR WAR GOLD7999 MAGIC CARPET 2 9999 
SHINOBI 2 JUNGLE STRIKE 5999 3D LEMMINGS MANIAC SPORTS 6999 
SMUREFS (HUPIKÉK TÖRPÖK) 500 JURASSIC PARK 2999 3D PINBALL ÉDI MARINE FIGHTERS 5999 
SONIC CHAOS LEGEND OF KYRANDIA 2999 ACROSS THE RHINE MASTER FIECE 
SONIC DRAFT RACE te LHX ATTACK CHOPPER 2999 ACTUA SOCCER HIVJ SRGENTANEST 5; 9999 
SONIC SPINBALL 4900 LITTIL DIVIL 3999 ALIEN BREED TOWER ASS. 5999 VEGA ATS 2 
SONIC TRIPLE TROUBLE 6900 LOMBARD RAC RALLY 1999 ALONE IN THE DARK 3 7999 MEGtSeSt 28 
SPEEDY GONZALES 7500 LOW BOW 2999 RAN NET e mes MICROPROSE GOLF ÉS F-I 4999 
STARGATE 5900 LURE OF TEMPTRESS 2499 KECENDÁNOTÓÓ HIV MISSION CRITICAL HIVJ 
USHRA MONSTER TRUCKS 5900 MAGIC WORLDS 2999 ATTACKSTACK MORTAL KOMBAT 3 9999 
WIZARD PINBALL 8900 MARIO ANDRETTI COLLECTION 7999 MXST éa 
RACING CHAMPIONSHIP 2999 SENEA EAST El SÉKES öeea NASCAR 8999 
MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK BAN TERLOR MAGIC 5999 BIG RED ADVENTURE 3999 NASCAR TRACK PACK 14999 
METAL MARINES 7999 BLOODNET ss NEED FOR SPEED HIVJ 
CALIFORNIA GAMES 2 3900 MICHAEL JORDAN BLOODWING 9999 NETWORKS ATV 9999 
CHAMPIONSHIP HOCKEY 5900 IN FLIGHT 2999 BRICKS, BLOCKS 8: CLOCKS 5999 NEL SOCKET 7999 
COOL SPOT 4900 MIDWINTER 1999 BUREAU 13 6999 NOGZELEOSSS 9999 
DONALD DUCK BOXSET —— 5900 MIDWINTER II 2499 BUZZ ALDRIN RACE 3999 OS tsa 
DONALD DUCK LUCKY DIME4900 MIG 29 2999 CADILLACS DINOSAURS HIVJ NOVASTORM 8999 
ECCO 5900 MORTAL KOMBAT 2 3999 CAESAR II HIVJ Ne 
CAMPAIGN pedó IN A MILLIONSEX 4999 
GOLDEN AXE WARRIOR 3900 NASCAR TRACK PACK 2999 OVERLORD 2999 
NHL HOCKEY 6999 CENTRAL ONTELIGENCE 4999 
IMPOSSIBLE MISSION 3900 CEROS CONCSÖE; PANZER GENERAL 9999 
INCREDIBLE HULK 4900 NOMAD 3999 CHESSMASTER 3000 3999 PEPPER SADV.IN TIME 5999 
MICRO MACHINES 5900 OsiTus 1999 COLONIZATION 7999 PHANTASMAGORIA 9999 
MORTAL KOMBAT 5900 GEZRATJOSBESAGYAI 128 COMBAT CLASSICS 3 7999 TELYÁLK mayő 
NEW ZEALAND STORY 3900 DASIETC SEREEK gos COMMANDER BLOOD 6999 PIZZATYCOON 17953. 
SEGA CHESS PANZER GENERAL 9999 CREATURE SHOCK 9698 PLAYER MANGER 2 7999 
SMURFS(HUPIKÉK TÖRPIKÉK) 5900 PEPPER S ADVENTURE 5999 CRUISE FOR A CORPSE 2999 POWER DRIVE 6999 
SONIC SPINBALL 5900 PINBALL DREAMS 2-DATA 3999 CRUSADER NO REMORSE 10999 PRIMAL RAGE 9999 
STREETS OF RAGE 2 4900 EE RNODON ss. CYBERIA 9999 KEKE 2880 
TERMINÁTOR Z esz POPULOUS 4 PROMISSED L. 2999 D GENERATION 1999 TELYÁTRER 2999 
POPULOUS 2 2999 DARK FORCES 9999 FYROTECHNICA 0999 
POWERMONGER 2999 DARKER 9999 RAILROAD TYC.4 50 GAMES 3999 
MEGA CD PROGRAMOK PRINCE OF PERSIA 2 6999 DAY OF THE TENTACLE 7999 KEETSETTTON e sss 
PRO TENNIS 1999 DAWN PATROL 6999 
HEART OF ALIEN- DESCENT ree RISE OF ROBOTS 7999 
PROJECT X 3999 HIV. 
ANOTHER WORLD2 9900 POSHÓVER ké DESERT STRIKE 4999 SORZAMER J 
PRINCE OF PERSIA 9900 DESTRUCTION DERBY 9999 SEATZESAM 4095 
PYROTECHNICA 5999 SHADOW CASTER 7999 
RACING ACES 7900 ÓVARANTINE 2098 DID S VIRTUAL WORLDS 4999 
ROAD AVENGER 6900 DIGITAL LOVE 3999 SHADOW CASTER 2999 
RAMPART 2999 SILVERLOAD 9999 
ROBO ALESTE 7900 DISCOVERIES OF THE DEEP. 6999 
BDTSERMAN 9900 REACH FOR THESKIES 2999 DISCWORLD 990 SIM CITY 2999 
THUNDER STRIKE 7900 AES eti DOOM 2 9999 SOLTOW 98. 
TIMÉ GAL RETRIBUTION 5999 DRAGON LORE 8999 SIM TOWER 9999 
pe 6900 RETURN OF THE PHANTOM . 5999 DRAGONSPHERE 6999 SIM TOWN 9999 
REX NEBULAR 3999 DREAMWEB 6999 SLITSTREAM 9800 29995 
LSE LÜL RINGWORLD 3999 DUNGEON MASTER II 9999 SPACE HULK 2999 
ROBOCOP 3 2999 DUST HIVJ SEA AUGK Lac) 
1ST ENCOUNTERS 6999 SPACE OUEST 6 9999 
SEAL TEAM 2999 EARTH SIEGE 8999 
1942 PACIFIC AIR WAR 6999 SHADOW CASTER 5088 ECSTATICA 8999 SPECIAL FORCES 
ALIEN BREED TOWER ASS. 4999 SHADOW LANDS 2999 EF2000 (MAGYAR LEIRÁSSALJ9999 seszhzestgzáll 3999. 
ARON KISS 08 908 SHUTTLE 4999 KET szar 989. SPELLCASTING PARTY PAK 6999 
SIMPSONS 1999 STAR CRUSADER 7999 
ARCADE POOI 2999 EXTRACTORS 7999 
RCADE POOL SLIPSTREAM 5000 7999 FIS III 6999 STARLORD 6999 
ARCHER MACLEAN S POOL 2999 SPACE FEDERATION 5999 F19 4. 50 GAMES 3999 STAR TREK 25TH 
ARMOUR GEDDON 1999 SPECTRE VR 8999 FII7 A 2999 ANIVERSARY 2999 
ARNIE 2 1499 SPEED RACER 3999 FADE TO BLACK 9999 STAR TREK 
BATTLE ISLE DATA 3999 STAR CONTROLL II 4999 FATÁLKACING. 9999 7999 THENEXT GENERATION 9999 
BIG RED ADVENTURE 3999 STARLORD 5999 FIFA 7999 STONE KEEP HIVJ 
BLACK HAWK 6999 STEEL THUNDER 2999 FIFA 96 998 STRIKE COMMANDER HIVJ 
BREAKTHRU 3999 STRIKEFLEET 2999 FLASHBACK 6999 SU 27 FLANKER HIV 
BUDOKAN 2999 SUMMER CHALLENGE 2999 FOOTBAL GLORY 2999 SET kezelte] 7 
CAR AND DRIVER 2999 SUPERKARTS 6999 FREDDY PHARKAS 4999 ONLVOSE AMS Sec vga 
CHUCK YEAGER FLIGHT TR. 2999 SUPER SPACE INVADERS 1999 TXJIGETKÓI LE 2998 SUPER KARTS 9999 
COLONIZATION 6999 SYSTEM SHOCK 
COMANCHE 7999 TEGMINÁTÓR 2 ése GRATNAVALBATTLES2 — 6999 STT E VEN TÁN tsz ggg 
CRUISE FOR A CORPSE 2499 TEST DRIVE 2 2999 OKETTSE szerre ZOON SUPER TETRIS - 50 GAMES. 3999 
CYBER RACE 3999 TEST DRIVE 3 2999 GÚNSHIP: 59 GÁMÉS 88 SUPERSKI PRO 6999 
DARKER 6999 THE CYCLES 2999 GUNSHIP 20004SCENARIO " . 4999 SYSTEM SHOCK HIVJ 
DAWN PATROL 6999 THE GAMES 2999 HARPOON 1998 TASK FORCE 1942 3999 
DEFENDER OF EMPIRE 3999 TIE FIGHTER 7999 HARRIER JUMP JET 3999 TEMPATION COLLECTION . 8999 
DELTA V 6999 TRANSPORT TYCOON HEXXEN HIVJ -TTH GUEST 
DESCENT 6999 WORLD EDIT 3999 HI OCTANE 11999 "HAND OP FATE 
DISCWORLD 7999 UFO 2 X-COM HIDDEN WORLDS - 4999 "INDY CAR RACING 
DOOM 2 6999 TERROR FROM D. 7999 M.CARPET DATA HELÉNA VELOGTTTÉ s 
DREAMWEB 6999 ULTIMA VI 2999 INCA 4999 EETEZESO ED EE 0. 
DUNE 2999 ULTIMA UNDERWORLD 2999 INFERNO 6999 TORNADO 4. FALCON 3.0 5999 
DUNGEON MASTER II 8999 ULTIMATE BODY BLOWS 4999 INHERIT OF THE EARTH 7999 TRANSPORT TYCOON 6999 
INTERACTIVE COLLECTION 9999 
EARTH SIEGE 6999 UNIVERSE 3999 TT SAAk 3998 UFO 6999 
ECSTATICA 6999 WARCRAFT 7999 ISHAR 28ö UFO 4. MASTERS OF ORION 6999 
EL FISH 3999 WARRIORS 7999 ISHAR 2 2999 ULTIMA I-VI 6999 
ELITE II 5999 WING COMMANDER 2999 ISHÁR 3 4999 ULTIMA VIII-SAPS 9999 
EPIC 2999 WING COMMANDER 2 3999 JAGGED ALLIANCE 7888 ULTIMA UNDERWORLD 1.2. 2999 
EYEOF THE BEHOLDER 3 6999 WING COMMANDER JORDAN IN FLIGHT 2999 US NAVY FIGHTERS GOLD. 11999 
F14 FLEET DEFENDER 6999 ACADEMY 2999 JUNGLE BOOK 8999 UNIVERSE 055 
F14 FLEET DEFENDER SCEN. 3999 WING COMMANDER JUNGLE STRIKE 6999 US NAVY.EIGHTERS 9999 
F29 RETALIATOR 2999 SEC. MISS. 2999 JURASSIC PARK 5999 VONGOTÚ POOL eső 
FATAL RACING HIVJ WORMS HIVJ KASPAROV / BRIDGE II 2999 VOZEURZTT Te 2089 
FLASHBACK 3999 ZEPPELIN 6999 KINGS TABLE 6999 1v8 
KINGS OUEST 6 4999 ARCRAFT 8999 
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999 KINGSÖTEST 7 Es WARLORDSIIDELUXE HIVJ 
FREE DC 4499 IBM PC 5.25 PROGRAMOK ENEGTOSOP SKY WARRIORS 7999 
GRAND PRIX UNLIMITED 2999 4.50 GAMES 3988 WARPLANES VOL.I 7999 
GUILTY 5999 KGB 3999 KYRANDIA 3 7999 WING COMMANDER IV 
HAND OF FATE - LES MANLEY LOSTINLA — 1999 999 TABYRINTH OF TIME 6999 (MAGYAR LEIRÁSSAL) 9999 
EYRANDÉÁIZ 56 SPACE 1889 OS MNNBE TS E DÍNÁSTY 9999. 6999  WINGS OF GLORY 8999 
HEROES OF THE 357TH 2999 KÖLZENEGAB z LAURA BOW 2 4999 WOLFPACK 6999 
HEXX 4999 JÁTÉK GYŰJTEMÉNYEK LEMMINGS 3 5999 AYOMNIS ATLAS VA 9968 
HIRED GUNS 4999 LOADSTAR 9999 
HOKUM KA50 5999 EDE GKBAKEOT 4999 LODERUNNER 6999 ANT ús 
ÍNDTAN (ÁPOLIS 500 Tsos. LURE OF THE TEMPTRESS LOST IN TIME 4999 KERNELT EC TERE EZ EZSSORN 
ZEPPELIN 6999 
INEKÉNŐ 85 -SHUTTLE MI TANK PLAT.4 50 GAMES 3999 ZÖNEGOS Éoőg 


LEATNTTTEL ENE LOL ET E TALAL NEL LRI SE PEZ TE OKT 


MIVEL LISTÁNK DECEMBER 1-ÉN KÉSZÜLT, LEHETSÉGES, HOGY NÉHÁNY JÁTÉK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASÓK KEZÉBE KERÜL. 
rád: g tea táz jaja kizá at akát jzzája já íz (ML tl 





MISKOLC, 
Hunyadi u. 8. 
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Hatvan u. 70. 





